Naponta visszat6r<5 kerd6s minclen Spectrumos sza- 
mdra, vajon erdemes-e a g6pbe& radgaeslemes-iitegtmitd 
«l^s6§et (kozismert nev6n floppy-t) venal? Nos, a k6r- 
desre a vdlaszt ki-ki sajdt beldtasa szerint adja meg, 
azonban ha vaiaki ugy dontene, hogy vdgjunk bele, azon 
nyomban abba a probl6mdba fog utkozni, hogy fogalma 
sines milyen meghajtot vasdroljon, s6t arr61 aztdn leg- 
kevesb6 van informdci6ja, hogy a kivdlasztott meghajtd 
gephez tort 6n6 illeszt6s6t hogy fogja megoldani. 



H l.n6v" TO w 2.n6v H dt fogja nevezni az "End^-vel azono- 
sitott file nevet "2.n6v"-re, vagy a COPY D1 M l.n6V’ TO 
D 2 az I.meghajt6r61 dtmdsolja az "l.n6v" nevfl 

file-t a 2. meghajtdra, 6s a "2.n6v" nevet rendeli hozzd. 
Term6szetesen ez mind esak minimdlis tored6ke annak 
atnit az operacids rendszer6vel el tudunk 6mi, most itt 
nem az a cdlunk, hogy r6szletes programozdsi dtmutatdt 
adjunk, hahem az, hogy felkeltsuk az 6rdekl5d6st azok 
szdmdra, akik a k6szul6ket esetlegbe is tudjdk szerezni. 










I \Atmen6 party/ 

\ \ \ ■ ptopp^^ 

\ Joystick port-ok^-- Inhibit gomb 
Helyi h&ldzat port-ok • ■ Snapshot gom! 



Ismertetdnk a f61re6rt6sek elkeruldse vdgett nem rekldm 
a Eockfort Products szdmdra, de dgy 6reztuk az dltaiuk 
forgalomba hozott DISCIPLE illesztd hatdkonysaga, ru- 
galmassaga 6s nagyfoku univerzdltsaga r6v6n meger- 
demlj, hogy egy oldal erej6ig szdljunk r61a. 

Els6 latasra olyan mint az Interface I. ez nem is csoda, 
hiszen a c6g a Sinclair birodalom bukdsat kovetd kidru- 
sltdsok sordn tett szert a megannyi mCianyag dobozra. 
Az osszetett interface leg!6nyegesebb szolgdltatasa a 
diszk illesztesi lehetdsig . Az interface-hez kapesolhato 
egyidejfileg 2 db. bdrmilyen SHUGAET (SA 400) kora- 
pattbilis, 3, 3 1/2 vagy 5 1/4 inch m6retu meghajtd egy- 
s6g. A DISCIPLE-n ezenklvul elhelyeztek egy Centronics 
standard nyomtatd illes^td port- ot, k6t joystick port- ot, 6s 
egy helyi hdldzati port-ot is. 

A mdgneslemez-meghajtd egys6gek SHUGAET stan- 
dard 34 vonalas csatlakozdn keresztul kapesolhatok az 
interface-hez. A DISCIPLE me!16 kazettdn forgalmazott 
utility segfts6g6vel konfigurdlhatjuk a rendszert, ugyanis 
bekapcsolds utan be kell dllltanunk kulonbozfi paramd- 
tereket (pi. meghajtbk szdma, sdvok/szektorok szdma, 
egy vagy ketoldalas meghajto, fej 16ptet6se milimdsod- 
percenkent, stb.). A utility automatikusan az aktudlis 
drive-ra menti az un. boot file-t, ami a kesfibbiekben 
szuks6ges lesz a rendszer feldllasdhoz. Ilyenkor a 
Spectrum djabb bekapcsolasakor mar elegendfi lesz ki- 
adni egy RUN parancsot 6s a meghajtonk mdris 
READY modban van. 

Az operdcios rendszer a Sinclair BASIC Mvitdse. A 
meghajtot vez6rl6 parancsok BASIC kulcsszavak, me- 
iyeket mindig kovet egy un. szintaktikai operator (pL 
Dl, D2 vagy D*), amely azt jelzi, hogy a parancs melyik 
drive-ra ervenyes. Ha ezt elhagyjuk, a leguiolso bedlli- 
tast veszi figyelembe. Enn61fogva a kezel6s rendkivul 
egyszerdve vllik, pi. egy BASIC program betoltese a 
LOAD Dl ,, filen6v ,t paranccsal elv6gezhet6. A hagyo- 
nnanyos kazettas input/output parancsokon nil haszn&I- 
hatjuk a microdrive parancsokat is, de az egyszerusltett 
formaban, pi. FORMAT Dl megformazza az 1. tneg- 
hajtoban levd lemezt, CAT Dl pedig ugyanerrol a kaia- 
logust fogja bekerni. A kataldgus reszletes - nem ugy 
mint a microdrive eseteben ekokent megjelenik a 
program sorszdma, a file-n6v (10 karakter hosszon), a 
feihasznalt szekforok szima, a file tlpusa (amely a ka- 
zett&s magnetofoimal megszokott file-tlpusokon - 
BASIC, Code, Screen, Data array, Char Array - tul m6g 
megkulonbozteti a Microdrive ? Snapshot es Specials file 
tfpusokat is. Ez utobbiak kazeltds magnetofonr a vald 
kozvetlen atmentese ertelemszertlen nem lehetseges. A 
hagyomanyos DOS-hoz hasonloan itt is ?-iel helyette- 
sithetd barmely karakter a file n6vbol, ill. *-gal megfe- 
lelteihetjuk az o&szes tovabbit. Az ismert paranesaink 
basznos funkeiokra is felhasznalhatok, pi. ERASE Dl 



A Centronics nyomtatd port-on keresztul meghajtha- 
tunk bdrmilyen EPSON kompatibilis nyomtatdt, de kez- 
detben szint6n a utility program segits6g6vel be kell dlll- 
tanunk a szitks6ges param6tereket. 

A M% joystick port univerzdlis, a jobb oldalit haszndljuk 
egyszem61yes jat6kokndl, uzemkdpes mind 
KEMPSTON, mind Sinclair m6dban. A bal oldali aijzat 
k6t jdt6kos jdt6kokndl eldnyos. A kiosztds ATARI kom- 
patibilis. 

A SNAPSHOT gomb megnyomdsakor diszkre mentSdik 
a teljes memdriatartalom, azonosftdsa is ennek megfe- 
lelfi. 

N6mely perif6ria „6sszeveszik” a DISCIPLE aktfv iize- 
me alatt. Az INHIBITIONS gomb segfts6g6vel ilyen 
esetben kikapcsolhatd a rendszer. 

tJgy erezzuk zdrsz6k6nt elegendd annyit elmondanunk, 
hogy a jelenleg 60-70 angoi font-6rt kmdlt k6sziil6k szel- 
lemi alkotdi, valamint a r6gen vdrt JsAM* tervezd gdr- 
dija egy 6s ugyanaz. 




ALIEN SYNDROME - ACE 

A genetikai laboratorium, ahol eddig tuddsok tevdkertykedtek 
a z cmberiseg javara, nagyon veszelyes hellyd viti: vdfSzomjas 
imutansok jelentek meg. A problemit szok^s szeriat az egdsz 
intezmeny felrobbantasaval lehetne megoldani, de sajnos a tu- 
Idosok item tudriak elniehekulni, igy ez a megoldis aem lehet- 
seges, Nekiink kell megihentehimk 6ket, Mieidtt egy (a jdtek 
kezdetekor elinduld) iddzitett bomba felrobban. 

Minden szinten meg kell kerestiuhk tehit bizonyos szamu tu- 
jddst (az elson pi, tizet), tovabba harcolnunk kell a mutansok- 
| kal, a szamos felvehetd fegyver ssgitsdgdvel. Ezek nagy viiasz- 
tekdt (bombavetd, laitgszdrd, 1 dzer, stb.) M testdrok” egdszitik 
:ki, ameiyek kovetnek bermunket, es velunk egyid<?ftjen tuzel- 
nek Egyszerre csak egy fegyver es kdt testdr lehet a birto- 
kunkban. 

[A jatek magasabb szimjei joval nehezebbek: a harmadikon pi 
!egyetlen hataimas meretu szornyet kell drtalmatianna ten- 
I niinL Meg erdekesebb, ha kdt j&tdkos jdtssza, bdr kellemesebb 
. volna, ha a jitekosok eilen&lfok volna nak egyrn^s loveddkeive! 
szemben. 

Az ALIEN SYNDROME apro graftkai problemak ellenere jol 
jatszhato, izg&lm&s jardL 



BATTLE VALLEY - Hewson 



A beketargyalasok eredmenyesek voltak: egyezmeny szuletett 
minden kdzepes hatdsugaru rakdta raegsemmisitdsdrol. A ra- 
ketak elpusztitasa meg is lortent - ketto kivetelevek Ezeket 
[terroristak egy csoportja szerezte meg, ds most azt kovetelik, 
hogy az USA-ban bebortorizott tarsaikat engedjdk szabadon 
kulonben a kdt raketat bevetik az emberisdg ellen. Az ameri- 
kai kormany visszautasitotta ezt a kovetelest, igy most a mi fe- 
ladatunk a terroristak hat bazisanak elfoglalasa, es a megma- 
(radt raketak megsemmisitesc. Mindezt adott id6n beliil kell 
[vegrehajtanunk. 

Kiildetesiink teljesitesehez kdt eszkoz kdziil valaszthatunk: a 
| terroristak bazisait es a rakdtdkat csak a tankkal tudjuk le- 
rombolni. az odavezetd uton azonban megroflgilt hidakon kell 
atUelniinl. amelyeket a helikopter csorlojenek segitsdgdvel ja- 
ivitbaturik ki. A csorldvel vehetunk fel esitra thutticidt is a te- 
tokrol. Utunk so ran persze meg kell kiizdeniink az egyre sza* 
porodo terorista fegyverzettel is. 

A BATTLE VALLEY j61 jdtszhatd SPECTRUM jatek, meg ha 
a Commodore valtozat sikerdt nem is kdpes megismetelni. 



LASER SQUAD - Target Games 

Vdgre egy olyan strategiai jatek, amely konnyen gyorsan 
megerthetd. Csapatainkat - bizonyos korl£tok kozott - felsze- 
refhetjuk, felfegyverezhetjiik ^s irdny a hare. A jatdk scran 
mindvegig csak ot billentyut (vagy egy joystick-et) kell hasz- 
nalnunk. Mindez egy egyszeru, d^ j6l kezelhetd menii segitsd- 
gdvel tondnik, amely a kdpemyd jobb oldalit foglalja el; a tu- 
lajdonkeppeni akci6 a kepernyd bal oldalan ds kozepdn jdt- 
szodik. A LASER SQUAD-del sok-sok egym^stdl kulonbozd 
haboru jatszhato le, amelyekben a mozgdsok, a haladis irdnya, 
a tuzelds hasonlo, de egyebekben eltdrnek. A jdtdkhoz kdszen 
adott harom forgatdkonyv kozu! az elsdben a cdl egy Sterner 
Regain nevu fick6 kifustoldse a sajit hazabdl Ehhez persze 
szamos, allig felfegyverzett testdrt kell legydznunL A mlsodik 
hare a hold felsztndn jatszddik: a felketdk eldn kell betiriitink 
az OMNI CORF adatbankba. Vegiil a harmadik feladat: egy 
banya utvesztdjdbdl kell megmentenank harom hohfttarsun- 
kat. 

A LASER SQUAD szdp grafikaju, erdsen arcade jellegu jatek. 
Azoknak is ajanljuk, akik eddig nem kechxltdk a stratdgiai ja- 
tekokat. 



Lord NorqfMki a fiatal panda a gonosz Hikiii ur fogsagaba 
esett Ha gyorsan ki nem szabadrtja valaki, valdsztnuleg a kan- 
dallo ele teiitett medveborkent fogja vegezni. Egy bdtor sza- 
mu raj, USAGI YOJIMBG tehit elindul, bogy megkeresse, 
megszabadttsa a pandat, ds ezdrt elnyeije mdlto ju talma t. A 
harcos kiilleme kisse szokatlan, mivel szamurijunk tulajdon- 
keppen egy nyul. Kuldetdsdt termeszetesen Htkiji bdrencei 
prdbiljak meghius/tani, igy azutdn furge joystick kezeldsre van 
szukseg ahhoz, hogy a banditakat megfeteld kardforgatassal 
sikeriiljon elpusztftanunk. Karm^nkat es aktudlis ellenfetun- 
ket az otdaHrdnyban scroilozd kdpemyd alatti stdtusz-ablak 
Imutatja. Ha ez nulla ala siillyed, USAGI kdnytelen harakirit 
I elkovetni. Szerencsere a karma novelhetd is, az utkdzben el- 
I kovetett jo cseiekedetek segitsdgdvel. 

A FIREBIRD szdp kivitelu, humoros jateka kellemes szora- 
I kozdst nyujt. 
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A STAJUON cimfi jAtdk zbnainak ismertetdse teMt nem ert veget, viszont a tovbbbiakban nem kozoljiik t£rk6p- 
szerflen az utvonalat, a sorrend a listabbl leolvasha to lesz: 



2.1 20 na 



Honnan 


Angol jelent6s 


Magyar jelentes 


Hova 


ProbMma megnevez6se 


1. 


ANTIBIOTIC 


ANTIBIQTIKUM 


7. 


Fleming penicilinje volt az els6 


7. 


AUGUSTUS 


AUGUSTUS 


3. 


Octavianus uj neve 


3. 


AUSTEN 


AUSTEN 


8. 


„ferz6k 6s 6rzekiseg” 


8. 


VOSTOK 


VOSZTOK 


9. 


Gagarin ftrhajdja 


9. 


AMPERE 


AMPER 


5. 


Andre-Marie aram egysege 


5. 


LAMP 


LAMPA 


6. 


David zsenialitasa 


6. 


BIRO 


BIRO 


4. 


6 k6szitette a golydstoll hegyet 


4. 


CARDIGAN 


KARDIGAN 


2. 


Pamutt&bornok a konnytflovassagot tamacMsba kiildi 


2. 


LIGHT 


FENY 


1. 


Focault nem latta a sebess6g6t 






A zona azonosftdja: BALACLAVA 








2.2 zona 


1. 


ORWELL 


ORWELL 


8. 


A pagy testverek apja 


8. 


WEDDING 


ESKUVO 


4. 


A kiralyi p&r p£rosod£sa 


4. 


NAILS 


SZOGEK 


6. 


Az &csok munkaeszkoze 


6. 


ANTHEM 


HIMNUSZ 


5. 


„Isten vddje meg a kir&lyunkat” 


5. 


FILM 


FILM 


2. 


Mozgo k6pek 


2. 


KITE 


SARKANY 


7. 


Franklin viMmfaaritdja 


7. 


LABOUR 


LABOUR 


3. 


Munk&sp£rt 


3. 


SHELL 


SHELL 


9. 


A hollaed kiralysag szulottje 


9. 


EUCLID 


EUKLEDESZ 


1. 


Szakterulete a geometria 






A zona azonosftdja: SNOWFLAKE 










23 zona 


1. 


GALILEI 


GALILEI 


4. 


Leejtette a labdait a pisai ferde toronyrbl 


4. 


T 


T 


9. 


Ford modellje 


9. 


ATOLL 


KORALL 


6. 


Hidrogenbomba Bikini szigeten 


6. 


GOLDS 


ARANYAK 


7. 


Owen negyel nyert Berlinben 


7. 


ATHLETE 


atl£ta 


3. 


Olimpia! szira, a gorog aapi^r inditoja 


3. 


ERICSSON 


ERICSSON 


2. 


tJj folds! ialall Amerikaban 


2. 


GAS 


GAZ 


5. 


Von Bunsen eszkdzebez tuzdoanyag 


5. 


RUBY 


RUBY 


8. 


LeibUe Haxvey Osvaldot 


8. 


ENGINE 


UZEMANYAG 


i. 


Babage szamttasi eszkoze 






A zona azonosftdja: AGJREGATQM 










2.4 zona 


1. 


ESCALATOR ESCALATOR 


5. 


Mozgolepcsok a Harrods-ban 


5. 


ARC 


Iv 


7. 


A diadal szimboluma Parizsban 


7. 


IMF 


IMF 


6. 


Bretton Wood p6nz alapitvdnya 


6. 


SPUTNIK 


SZPUTNYIK 


2. 


KeringS iuitars 


2. 


ELECTRA 


ELEKTRA 


8. 


Enripidesz iblete 


8. 


TORCH 


FAKLYA 


4. 


A modern olixnpi&k jelkepe 


4. 


MINISTRY 


MINISZTER 


9. 


Walpole volt az elsd 


9. 


SHUTTLE 


URSIKL6 


3. 


Ojra felhasznalhatb rakdta Badmington-bbl 


3. 


JET 


JET 


1. 


Sugirhajlisi 



A zona azonosftdja: MAJESTIES 
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Ujra itt van Fredi! A Grand Siam angol 
software haz ujra feldolgozta Fr£di~B6ni 
kalandjait! A betoitest kovetoen, a menu- 
ben kivalaszthatjuk a Kempston joystick-et 
(‘3‘), a Sinclair joystick-et (*4‘), es terme- 
szetesen a billentyuzetet is (‘5 s ), ez utobbi 
esetben a billentyuzet kiosztas a kovetke- 
zo: Z* - baira ; ‘X‘ - jobbra ; ‘O' - fel ; 

‘K‘ - le ; ‘SPACE* - tuz ; *H‘ - pause 
Megadhatjuk, hogy akarunk-e gyakorolni 
valamelyik paiyan. Ha a Practice Part 1-et 
valasztjuk, akkor a masodik 2 szinttel 
jatszhatunk. Ha mar ugy erezzuk, hogy 
eleget gyakoroltunk, akkor nyomjuk meg a 
‘0* billentyut, es elkezdhetjuk a jatekot! A 
jatek ugy indul, mint a rajzfilm, vagyis 

Fredi fonoke madaraval egy oriasit tulkol, jelezven a munkariap veget. Ekkor hosunk lecsuszik egy hataimas 
osemlds hatarol (ami egyben a kofejto is), es boldogan hazaindul- Otthon azonban rossz hirek fogadjak a 
szegeny es faradt Fredlt, eppen hogy megerkezik, Vilma azonnal kiabaini kezd vele: „Most fesd ki a falat Fredi!” 
A megfelemlitett ferj igy valaszol: „0.K. Vilma, de utana elmegyekBarney-val (Benivel) kuglizni.” Ez utan a kis 
csaladi veszekedes utan vegre mi is bekapcsolodhatunk a jatekba! Termeszetesen mi iranyitjuk Fredit, de ha 
kbrulnezunk a szobaban, akkor eszrevehetjuk sajnos, hogy nem vagyunk egyedul! Frddi dragalatos gyermeke, 
a kis Eniko a mi orizetunk alatt maradt, amig Vilma atugrott a szomszedba trecselni Irmahoz! A szobaban van 
tovabba egy kokorszaki teve, egy kosar feleseg tele sarga festekkel, Eniko kisagya, egy szek, egy letra, es vegul 
egy eleg szabalytalanul kivagott ablak, Sajnos a lakas csak egy szoba osszkomfortos, tgy mas helyisegbe nem 
tudunk elmaszkalni, marad ez az eleg jo! berendezett szoba. A jatek idore megy, a kepernyo jobb oldalan 
taialhato egy homokora, mellette pedig tobb kisebb hasonmasa. Ha az osszes homok lepergett a nagy 
homokora tetejerol az aljara, akkor egy darabbal kevesebb lesz a kicsik kozul, es ha az osszes kicsi elfogyott, 
akkor hazajon Vilma, es irgalmatlanul lehord minket. Ez azzal jar, hogy eifogy egy eletunk, es a mar befestett 
falfelulet ujra koszos lesz! A jatek kezdetekor kislanyunk meg az agyikojaban van, ragadjuk meg az alkaimat, es 
rohanjunk oda a festekes kosarhoz, ekkor Fredi ecsetje festekes lesz, es egy ideig tudunk vele festeni, amig el 
nem fogy. A festekunk allapotat alul lathatjuk, ezt a BRUSH felirat jelzi, alatta pedig a pontszamunk lathato. 
Miutan feltoltddtunk festekkel. kezdiuk e l f eiui festeni a falat. ehhez viszont fel keil masznunk a letrara. A letrat 

tudjuk hordozni is. Jo tanacs! Menjunk 
llilPli ocJa a latra e,a ugy, hogy Fredi meg pont 
ne masszon fel ra, ekkor nyomjuk meg 
vagy a baira, vagy a jobbra billentyut, es 
azt vesszuk eszre, hogy Fredi felkapta a 
letrat! llyenkor vigyuk el egy elore kisze- 
melt helyre, es ott masszunk fel ra a falat 
festegetni. A munkankat a kislanyunk aka- 
dalyozza, ugyanis egy ido utan kimaszik a 
kisagyabol, es elkezd mindenfelet rajzol- 
gatni a falra ( pld. viragot, emberfejet.stb.). 
Ez ellen csak ugy tudunk vedekezni, hogy 
odamegyunk Enikohoz, amire Fredi auto- 
matikusan felkapja a gyermeket. Most vigyuk oda az agyahoz, es rakjuk bele. Egy bizonyos ido "mulva 
azonban ujra kimaszik belole, igy ujra meg ujra meg keil ismelelnunk az elobb leirtakat. Egy trukkot azert 
belecsentek a jatekba a programozok, ugyanis amikor felvesszuk Enikot, akkor Fredi leejti az ecsetjet (mivel 
neki sines szaz keze), es koztudott teny, hogy az oskorban meg nem talaitak fel a muanyag ecsetet. Fredi erre 
a celra egy mokust alkalmaz. Igen am, de ha hosunk eiejti a mokuskat, akkor az a szo szoros ertelmeben labra 
kel, es elkezd a szobaban ugrandozni, mialatt mi a gyerekkel foglalkozunk! llyenkor a kovetkezendo a 
teendonk: gyorsan rakjuk be Enikot az agyaba, es utana szedjuk fel a „elo” ecsetunket. Eloszor mindig a fal 
felso reszet kezdjuk el festeni a letra segitsegevel, mert ezt nem eri el Eniko, kulonosen keil vigyaznunk az olyan 
falfeluletekre, amelyek nem lathatoak (pld. : a TV.mogott) ezeket tobbszor fessuk at, nehogy vaiamilyen folt ott 
maradjon. Ha kifestettuk az egesz falat, akkor a gep levonja bonus pontkent a meg megmaradt homokorainkat, 
es atkeriilunk a masodik palyara! A masodik paiyan a kovetkezo kep fogad minket: Fredi es Beni a kocsiban 
ulnek indulasra keszen, Vilma a hazunk bejaratanal alldogal. Az autonkat Fredi es Beni labbal hajtja, ezert egy 
ido utan lelassul kocsink mozgasa, foleg ha sokat ugratunk vele., Sajnos a sebessegunket nem jelzi semmi fele 
muszer. Ha a joysticket jobbra nyomjuk, a kocsink feigyorsul, ha baira akkor lelassul, a iovessel pedig ugratni 
tudunk. Az ugratast a nagyobb kovekkel valo utkozes elkerulese vegett keil hasznalnunk, kulonben a 










jarganyunk hatso kereke kiesik! Vannak kisebb kovek 



is. ezeken a kocsink csak megrazkodik, de rogton nem 








tudunk. Az ugratast a nagyobb kovekkel valo iitkoz6s elkerulese vegett k®ll hasznalnunk, kulonben a 
jarganyunk hats6 kereke kiesikl Vannak kisebb kovek is, ezeken a kocslnk csak megr6zk6dik, da region nem 
esik ki a kerek! Ha megis megt6rt6nik velunk az a kalasztrofa (vagyis kiesik a kerik), akkor na essunk k6ts6gbe, 
mart Iehet6s6giink van az aut6 javrtiisaral A javrtas a kovetkez&keppen t6rt6nik: mlut6n a ker6k kiesett, a g6p 
automatikusan ..kiszdlUt" minket a kocsibol, ilyenkor menjunk az autdnk hatsd r6sz6hez. akkor Frfedl 
segft6t6rsa, sgy emlosallat megamaii az autot, (Frfeiii pedig megfogja az allat farkit (term6szetesen ezeket a 
rnuveleteket a gap vegzi el helyetiunk), s most johetunk mil A fel as a la b'llarrtyu gyors, egyrnas ut6ni 
nyomogatasaval szegeny allat farkdt mozgatjuk fel as la, az 6ltal az allat nyaka felemelkedlk. igy vel® egyiitt a 
kocsi is falamelkedik. Ha mar a megfetalo magassagba art a tragaesunk, akkor Fr6di magatol etengadl az 
dsallatot. Ezutan menjunk balra a kiesett kerekhez, azt Fracii felveszi, majd vlgyCik nagyon lassan oda a 
kdkorszaki terepjaronkhoz, as ha elag dvatosan csinaltuk, akkor a kerek visszakerGI az aradeti hely6re. Most 
folytathatjuk tovabb az utunkat a tek6zo falsi Viszont ha till gyorsan csinaltuk, akkor a kerek u|ra kiesik, es 
kezdhetjuk eldrol az egeszet! Sajnos a kocsikaz6s idore megy, es ha nem eriink Idoben a tek6z6hfiz, akkor 
nem tudunk bemenni. Ilyenkor 86ni epes magjegyzesaket v6g a fejunkhoz, pld.: „6 bezArtakl”, Jobb lasz 
Fredi, ha holnap vbszbI egy Porsch&t". Ha idoben odaertiink akkor bemehetiink a tekezobe 6s jatszhatunk 
B6nivel egy partit. Ha 48K-S gepiink van akkor el kell inditanunk a magnot a kovetkezo r6sz beadasdhoz, es ha | 
ez a resz is betoltoddtt akkor v6gre kuglizhatunk B6nivelt A tekezdben azonban alul uj feliratok jelennek meg, 
ezek a kovetkezfik: a ..cover" hely6n ami eddig a befestett falfelulet mennyiseget jelentette magjelent a ..speed” 
felirat ami a nskifutcis nagysagat jelzi, a „brush ” hely6n a „ right ”, Bletve a Jeff jelent meg amivel azt £liiihatjuk 
be, hogy jobbra, vagy balra akarjuk eldobni a golyot. Ha a la, vagy a fel billentyut nyomjuk meg, akkor Fr6dit 
mozgathatjuk fel 6s le, ha a jobbra vagy a balra funkclokat, akkor azt allithatjuk be, hogy jobbra vagy balra § 

akarunk-e dobni, 6s mHyen mertekben. A tuzzel a nekifutas gyorsasagat 61lfthaljuk, de vigyazni kell, mert ahogy 
elengedtiik a tuzgombot, azonnal elindul Ftfdi 6s mag6t6l elclobja a golydt. Fr6di es B6ni pontszamat egy § 
felfiiggesztett tabl6n olvashatjuk. Ha mind a tiz golydt ledobtuk egyszerre, akkor a g6p ezt ‘x‘-szel jeldli, ha nem 
else dobasra dobtuk le mind a tfzet, akkor pedig ‘/‘-el. A tek6z6sre egyebkent a rendes take szab6Iyai 
ervenyesekl A kuglizasnak akkor van vege, amikor lejar az idd, vagy ha mar nagyon magas pontszamot dobott 
valameiyikunk. Ezutan (ki tudja miert?) egy legy-feleseg repul be a tek6zo ajtaj6n, 6s megjelenik a kepernyon a 
helybeli ujsag a , J3EDROCK BLJGG.LE,, mai kiilonkiadasa, amelyben a kovetkezo foefmet olvashatjuk: n Elvaszett 
Enlkol Utoljara a tankas, uj granithegynei lattakl Az aggodo anya keresi 6t!" 

Most kepzelhetjuk szegeny Fr6di abrazatat. Ezek utan, ha tobb pontot szereztunk kugliz6sban, mint 86ni, 
akkor tov6bbjutottunk a kovetkezd palyara. Ha nem, akkor elfogy egy eletunk (alul az egyik mosolygb Fr6di fej 
mergesse valikl), 6s probalkozhatunk ujra. Az utolso palyan a hegy labanal vagyunk, 6s mellettunk B6ni jark6l 
idegesen fel-ala. Ellndulhatunk a kislanyunk megkeresesere. Fr6dit mozgathatjuk jobbra, b^ra es a tuzgomb 
segftsegevel ugorhatunk is vele. Ugraljunk fel ovatosan a koveken a kovetkezfi emeletre. Itt m6r mozgo szelek 
akadalyozzak a mozgasunkat, ezt ugy tudjuk kivecleni, hogy pontosan az ellenkezo ir6nyba mozgatjuk 
hosunket, mint amerrol a sz6l jon. A szellokon kfvul van egy e!6gg6 furesa ormanyos 616l6ny is ezen a szlnten. 6 
is a szelekhez hasonloan elldk minket a szakadek fele. Vigy6zzunk, mert ha egyszer nagyobb melysegbe esunk, 
ugy elvesz egy eletunk. A tobbi ko kozul kivalik egy mas fajta ko, amely rovidebb 6s vastagabb is mint a tobbi, a 
szine pedig szurke. Erre a kore ugorjunk fel, mert ez egy lift. A kovon allva nyomjuk meg a feifele billentyut, s a 
ko elindul. Vlgyazzunk! A felfel6 billentyut ne engedjuk el, mert akkor a lift megall, s idokozben flgyelnQnk kell az f 
ide-oda fujdogalo szeliokre is. Ha a lift mar nem megy tovabb, akkor ugorjunk egyet, es igy Werkezunk az 
utolso szintre. Itt elmehetunk jobbra is, balra is, de mi eloszor ugraljunk el a koveken at jobbra, ugyanis, ha 
tov6bbmegyunk a kovetkezo heiyisegbe, ott egy b6nyaszsisakot tal6lhatunk. VegyQk fel ezt a sisakot, ami el6g | 
ferdin fog a fejunkon 6llni, de arra jo lesz, hogy megvedjen bennunket a kiilonfele veszelyektdl. Most menjunk 
vissza az elozo szobaba, es ugraljunk el balra. Ekkor latjuk igazan a slsak hasznat, mert az egbol kiilonfele 
esavarok, kalapacsok hullanak. Menjunk ket szobat balra, majd az utolso szoba elejen alljunk meg. Ebben a 
szobaban van egy kotel, 6s egy szetldcske. Varjuk meg, amig a szel a kotel fele fordul, majd menjunk utana, es 
ugorjunk fel a kotelre, ekozben persze vigyazzunk, nehogy leessunk. Masszunk le egeszen a ket szobaval 
lejjebb talalhato padloig, ahd megtalaljuk Enikdt. Szaladjunk oda a kislanyunkhoz, 6s kapjuk fel, az elso palyan 
mar megismert modon. Ugyanezt az utat tegyuk meg visszafde is, lent azut6n ta!61kozunk az izgatottan 
varakozo B6nivel, aki kozli velunk gratulaciojat, s azt, hogy sikeresen teljesftettuk feladatunkat. 

Ezzel a jatek veget is 6rt, s meg kell allapftanunk, hogy kiemelkedfi grafikajaval, vaftozatossagaval joggal 
sorolhato az utobbi idok legjobban megalkotott jatekai koze. 

Sajnos az Si 00. kollekcion elhelyezett program masodik resze a felvetel idejen meg nem erkezett meg, ezert 
vettuk fel a hianyzo reszt az Si 15. kollekclo vegere. A teljes program erdekessege, hogy 128K-S g6pen toltve az j 
osszes resz egyszerre betoltcdik, 48K-S gep eset6n a megfefdo szint ut6n tolt6st v6r a program. Akik 128K-S 
geppel rendelkeznek 6s megpr6b6ttak betolteni az Si 00. kollekcion talalhatb programot, azok problem6ba 
utkoztek, mivel a gep varja meg a toltest. Ez kikeriilheto, ha a BASIC mogotti kis kodbol (amely a 32768- as I 

cimtcl toltodik), kinullazzuk a 32896-32992 memdriateruletet. Termeszetesen a 128K gep tulajdonosai kedv66rt 

a telj es programot felvettuk az S 1 1 8-as 1 28K kcllekclora Isl 

‘ ' ‘ ■' ''' ' " 



A Spatifcum VHAg. korabbi riszeiben mar 
ismertetl&k a Gargoyte-cig kit tlSil jatikit 
(f mrmma m mm MACH) m mar ak'kor 
megfenyegettuk a Ksdves Otvasoinkat, hogy a 
sorozat h&rmadik okorsigit, a IIABSPORT-ot is 
kozoLii fogjuk Ez a pi!! an at most Jott 

el. A MARSPORT rnegjtfeciisit nimi szemily- 
cserik elSztik meg a Gargoyle -n&L mart az eld* 
zo kit. jitik szefzdjit (szazak ejszakainak nyug- 
talanna tavojit), Keith CampbaiM; slim a sors 
kiismerhetetlen, da igazsigos keze; vataki a 
misodik tmetetrol a fejire ejtette a kit idiota 
jatikinak ieljes leirasit is a suiyds dareb maid 
kit miterre dongolte a jardaba a dirik prog* 
ramozot. A Gargoyle azonban sifttitt megtaf&lni 
Keith bityo milto utodjit, ami tokiletesen si- 
keriilt Carter FolSis szemilyeben. Ez a figure 
hasonlo fantaziadus pragramozdi erinyekkef 
rendelkeztk, mint efodje, csak nem az okorba, 
hanem a jdvdbe helyezi az iltala elkovetett jitekprogr&mok h'elyazinit. A MARSPORT megiras&nal nigy sci-fi konyvet hasznalt tel 
forrisul, da ezek kozul - sajnos * csak Isaac Asimov Aiapitviny-trilocjaja (slant mag magyar nyelven. Hatarozottan illithatjuk, hogy h& a 
sci-fi nagy dregje eitoltene e gy -kit napot a konyvibol kisztiit program rrmllett, evi frdf terms se niliiny sor M A" beture is kit darab 
pontosvesszdre esne vissza, 

2494-ban jarunk. Az emberisig hetven eve harcban all egy idegen galaktikus kultura, a Sspt-ek tamado csapataival. A hiboru 
meglehetosen baljos veggel kecsegtet, mart a hare mar a Fold kozvatlen kozeliben, a Fold-Hold erotir hater in zajjlik, Az elojelak 
szerint a timadok rovidesan attorik ert az eroteret is akkor a szornyu vi@ kovetkezik az emberisig tortinelmiben. Egyetfen 
reminy sugar csillan csak fei a vezetdk elott: dr. Muller, a Marson litesftett kolonia, a Mars-urkikoto (MARSPORT) par&ncsnoks. 
megtemezelt egy videlmi rendszert, amit a Fold-Hold erotirrel egyesftve a Sept tamadast visszaverhatnik. Or. Muller mar tdbb 
ivtizede h&lott (a Marsport kiurftisit kovetden, egy kis halalra szant osztag ilin tovabbra is ott maradt, hogy a Sept-ek invaziojit 
lassitsa), de & Marsport tovabbra is mukodd kozponti szimttogipinek, az M-Giofc'al-n&k a jelentisei szerinl a tervei meg mindig ott 
vannak a bizison. Csak egy komplett hadsereg kellene az ellensigek+dl hemxsefd bazisrol elhoznj a terveket.,. Vagy lehet, hogy slip 
egy ember is? Az ilyan faladatokra aJtalibarc egy Cuchulainn nevu ketta host szoktak alk&lmazni, de 6 most egy sldugott 
szanatoriuhriban van is teljesen elhulyult: azt kipzeli, hogy tettelt a KX. szizadban jitikprogramok fogjak megorokitehi is ezikirt 
(majd ezektot) emberek szazai fognak megorulnl. 6 tehat mm alkalmas errs a feladatra, viszortt annil rnk&bb egy tavojl rokoria, John 
C. Marsh kapitany t aki azzai hivta fel m a gar a az amberisig vezetolnek a figyelmit, hogy egyszer nagy nyilvinossag elott felemelt egy 
akkora kovet, ametyet nem tudott ietanni. Marsh kapltiny indul el tehat, hogy megtigye a:jt, ami egy hadsersgnek is megoldhatatlan 
feladatot (elentene... 

A jatek fo jellemzoi - szabalyok, kanyttas, megjelerutis, tajikozodas stb. - a TIR Hk NOG-nal leirtakhoz kipest nem valtozt&k (Spadrym 
Vitag 8. res? - a szerkesztosig cimin megrendelheto), igy most csak attekintis-jsilegu knformiciokat adunk: 

FSmeaiL: 

1 . A jitik inditisa az utolso allasbol 2. A jatikillas kimentise magnora egy betuvel jelolve (n&gyon tontos o^oH!) 

3. Betuvel meghatarozott jatikadas bstoitise 4. Demo 

A fomenii alatt tathato hogy a jitik melyik fazisat fejeztuk be (ENDED), melyikkel jitszunk (ACTIVE), illetvs & fazison beliil hiny 
szazalekot irtunk el. 

Btllentyuzet-fuakeiok: 

- Balra/jobbra: az also sor paratlan/paros billsntyui, Z-tol a SYMBOL SHIFT-ig 

- A nizopont valtoztatasa balra/jobbra: a masodik sor paratlan/paros bilientyui, A-tol L-ig 

- Feivsnni/eldobni tirgyat: a harmadik sor paratlan/paros bilientyui, Q-tol P-ig 

- Belipni egy ajton: ENTER 

- Aktualis (csillagga! jelolt) targy kivalasztasa: 2-3-7-B-9 szambillentyuk 

- Tuz: a nigy sajokbillentyu, 1 -0-CAPS SHIFT-SPACE 

- Automata futas; 4 

- Stop is ujraindttas: 5 

- Vissza a menube (pi. a jatikallast kimenteni): 6 

^anlott Irartyvtas: Z-X- K-L-S P AC E- E NT E R-G-9 

A feladat vigrehajtasa harom reszre left bontva: 

tiazis: Megtalaini az M-Centrai kulcsait is a segitsegukkel bejutni 

2iizis: Osszerakni a szentily kulcsit is bejutni 

3.ftm&: Megszerezni a terveket is a robbanas elott elhagyni a bazist 

A kepernyon Lathato informaciok 

t . Jatektir 

2. A pozicio kijelzise (a szint neve, a szektor jele, is a szintek funkeioja) - az utobbi nem linyeges; 

3. A nalunk Jivo tirgyak megnevezise (max. 4) - az aktualis ‘*‘-gal jelolve; 

4. A fegyver energiijit jelzo muszer; 

5. Iranytu 

6. Info-ablak (VIDTEXT, FACTORY stb.) - ez utobbi jelzese atirkipen; „F" 




A Marsport egy tipikus urvaros, amolynek csak a felso szintje nyulik ki a bolygo felszmire, a tbbbi a A 
milyb# nyulik. A varos 10 szintbol all, a szinteket f niulrol lefeli haladva ABC-sorrendben j si bit ok 

meg kulonfil© nevakkel (ALBA, BYER, COMA, DALY, ELIS, FARR, GILL, HALE, IAXA, JOLY). Mind an f, ^ 1 cl 9 

szinten tbbb szektor talalhaio, amelyek elrendozodisit az abra szemliiteti. A szaktorok az oramu- 

tato jarasa Bzarint nbvekvo sorrendben szamozott folyosokbol allnak, tahat az iszaki risz az 1 jelu, "3 

a nyugati a 4. Pozicionk pontos meghatarozasat a jatekkepernyo alatt livo ablation kiviil a folyosok r- 

egyik falan livo utcat&blak is segitik. Pildaul a BYER-azint l-szektorimak deli riszin livo folyoson a K n r 

labia falirata: B-13. 

A szektorok - altalaban - atjarokon illotvo kit kijarattai rondelkazo szobakon kerosztui vannak bssza- ___ 

kottetisbun egymassal. Gyakran ©lofordul, hogy a szoba felirata arra utal, hogy zarva van 

(SECURED - kuicstarggyal nyithato; RESTRICTED - csak az M-C antral kinyitasa utan hasznalhato; L £ n, 

NO ENTRY - ©gyiranyu (ONE WAY) szoba illotvo lift kijarata) illotvo valamilyen vesziiyt rejt magaban 

(DANGER - vidoeszkoz illetv© a veszily megszuntetis© szuksiges), mart ©lhalalozunk is kazdhe- 

tunk mind ant Dlolrbl (az utoiso kimentett jitikallas betbltis® utan...). Az atjarok is - idolegasan * hasznalhatatlanokka valnak, ha egy 
Sept parancsnok uldogil bennuk (HYPERGUN-nal jarhatova tahetok). A szoktorokon beliii gyalog-gaiopp modszerrel, a szintek kbzott 
UP illetv© DOWN TUBE feliratu Irftsk sogttsigivei iortinik a kbzlokodis. 



Mint mar amlitettuk a varos grafikai megjelemtis© nem kiilbnbbzik az eiodiitol, vtaowt a tirgyak brgyujtia© illotvo mnmpulicicjn i§tn. 
Ez a problems jolen osetban kulbnfalo fall rokeszekkol lett mogoidva, amelyek kinyilnak, ha koztlsdunk hozzajuk is Isicsukodnak, ha 
tavoiodunk. A kovetkezo tfpusu rekoszekksl talalkozunk- 

SUPPLY (eilatas): kiilonfei© targyak luiohelyei. Ha a 'tirgyMvtol' gombbal falveszunk ©gyet (a neve megjelenik a targyaink kozott, 
mint aktu&fta tirgy), ujai ad. Egy targybol egyszerre nfndig euk ©gyra van szuksigunk, ha viletlenul tbbbet vettunk fal, dobjuk ki a 
felesleget egy szomitledoboba. 

REFUSE (szemitiedobo): Itt helyezhetjuk el azokat a targyakat, amelyekra nines szuksigunk (tbbbet vettunk fei vagy porbomba). 
Mindig az aktualis targyat tehetjuk la. AmU egyiizrr ^ridrbtimk, nz vigteg rlvi^nsntt, bar niha - bombak eseteben - eldfordul, hogy a 
targy nem lunik el, ilyenkor fel kell venni is meg egyszar ki kali dobni. Fegyvert szerencaire nem hajlando elnyalni a kuka. 

UQCKJBM. (raktar): Ha a kesobbiekben szuksigunk van egy targyra, d© most heiyr© van szuksig a zsebunkben, illetve - vidoeszkbzbk 
esetiben - ezen a helyen fogjuk ujra hasznalni, a raktarban elhelyezhetjiik. Megjegyzendo, hogy CHARGE-, KEY- vagy FACTORY- 
rekeszeket is felhasznaihatunk alkalmi raktarkent (ez a 2. fazisban hasznos iesz). Egy raklirban cmk agy targy Mmt, ha mar foglatt is 
I© akarunk megint tenni valamit, a gip MO ROOM FOR UNIT (Mines hely az egysegben) feliratot jelenit meg. 

CHiVEGE (toito): Energiavai tblti fel a fegyvarunket. 

Mas targyakra nines hatassal. Sajnos az iirss tar- 
taiyt sem akarla sorrel feitolttni... 

FACTORY (gyar): Kulbnbozo targyak 

beierakodva ujabb targyakat aliithatunk ossze. 

Maximum 5 tar-gyat tehetunk bale, ilyenkor 
ASSEMBLY IN PROGRESS felirat alatt az 
informacios ablakban lat-hato, hogy mil tettunk 
eddig bo. Ha a megfelelo targyakat tottuk be (ii 
meat nem!), PROGRESS COMPLETE felirattal 
megjelenik a gyartas ered-menye is mar vehetji 
is fel. 

KEY (kulcs): Id© kali ©Ihelyezniink a ze 

(SECURED) szobak kulcskint funkcionalo targya 
Ha a kulcs jo, a szobaba bemehetunk. 

Y1DTEX (videotext-rendszer): A program inform 
cios szoigalata, a szoveget az informacios ablak-| 
ban olvashatjuk. Altalaban Gargoyle-tipusu informa- * 
ciokat szolgaltatnak (csak akkor valnak irthetovi, amikor mar megoldotluk a probiimat, amire vonatkoznak), d© veszely esetin (pi. 
DANGER-szobtoal) ©leg konkritan tajekoztatnak. 

Az emlitetteken kiviil meg kit rekesz-feliratot talal 
hatunk a varosban: HERM-D is WARDEN. Ezeke 
nem mi hasznaljuk, hanem kit megkergult robot, | 
akik idbnkint elojbnnek, mennek egy kort a szekt 
rukban, aztari visszaternek a ituckojukba (mlndi 
abban az iranyban repulntilr tovafcb, amtrro #lin 
ckteM). WARDEN mart ha hozzank if 

replied egy tiszteletkbrt becses szemilyurik kor 
kozben elhalalozunk. Menekuljunk el ©Idle vagy 16- 
juk la a fogyvenai (ez nehiz, mart cikk-cakkban re- 
pul). Kulbn Nellemetlensig, hogy ha nem azt a falat latjuk, amelyiken a rekesze van, akkor hirt©J®n }&lmm m^g a sammibol. Ha olyan 
szektorba irunk, ahol a gip WARNING - WARDEN iizenetet kuld kiszuljunk fel a vela vaio talalkozasra: ailjunk meg a folyoso kozepin 
is varjuk rneg, amig megjelenik. Ha aobol az iranybol jon, amerre menni akarunk, le kell lomink, kulonben mehetiink korbe. Ha az el- 
lenkezb iranybol jbn is Nig Nbnyunk van, rnehetunk eiptt® (kevethetjuk is, namfwcM rm§j. Itt jegyaznenk meg, hogy WARNiNG-szwk- 
lorokfcmn SOHA HE folypsokereszttzddisekben, mart nem iitjuk, hogy mi jon a mialk folyoson (aztan egys zer cs ak 








meghalunk). 

HERALD gomb alaku, WARDEN-hez basonlo viselkedesu robot, de - ha vtzszirtteaen repul - nem kell fetnunk tola, mert artalmatlan VI- 
szont neha hnegbolondul: ha cikk-cakkban Jon as a gap WARNING - HERALD uzenetet kuldott, akkor ugyanugy viseikedjimk vele, mint 
WARDEN-nel. Szerencsere csak ritkan kargul meg 



Egyeb kornyezeti artalmak is leselkednek rank a 
Sept harcosok (WARNING SEPT WARRIORS) kepe- 
ben. Ezek csunya, ugralo, rovarszeru elolenyek es 
hemzsegnek toliik a varos egyes szektorai. Ha 
Sept-ek vannak a szektorban alljunk mag a folyoso 
kozepen as vaijuk mag, amig abbol az iranybol jon 
egy, amerra menni akarunk as csak a lelovese utan 
induljunk el as forduljunk be. Altalaban felvaltva jon- 
nek mindket iranybol, de ha ketszer egymas utan 
ugyanarrol jonnek, akkor szembol mar nem fognak. 




Ha egy Sept jon mogottunk lojiik la azonnaJ, mert ha szembol is feltunik egy, mar nem lesz idonk mindkettot leloni. Megjegyaznenk, 



hogy a Sept harcosok sohasem fogynak et. 



Nehany szektor atjaroj&ban talalkozhatunk a Sept parancsnokokkal. Ezek - ha lehet - meg a beosztottaiknal is rondabbak, viszont nem 
annyira veszelyasek, Nem mozognak, csak uldogelnak, de ha tul kozel megyunk hozzajuk, kivagodo fullankjukkal halalra marnak ben- 
niinket. A HYPERGUN-nal megsemmisithetjuk oket es atjuthatunk a masik szektorba, de a POWERGUN hatastalan ellenuk. 



Ennyit a MARSPORT bemutatasarol. Azok, akik nem akarjak a megfejtes elvezetet kihagyni (kerneny dio!), hagyjak abba itt a leiras olva- 
sasat as probalkozzanak (a mellekelt terkepek segitenek). Ha egy fel ev alatt sikerul onalloan vegigjatszaniuk a jatekot meg lehetnek 
elegedve magukkal. Akik mar elakadtak valahoi (de nepes tabor lehet!), de meg hajlandoak jatszani a jatekkal, bizonyara orulni fognak 
a kovetkezo informacioknak illetve teljes lelrasnak: 

A. targyak feisorolasa 

A-szint F-szint 



EMPTY TANK (liras tartaly) 


- A-A1 


MUTE (hangtompito) 


- F-A-MUSIC ROOM 


KEY 1 (M-Central 1. kulcs) 


- A-l-DIRECTOR-szoba 


LUTE (tomfto) 


- F-A-MUSIC ROOM 


N-CODEX 


- A-E2 


T-CODEX 


- F-E2 






TEA 


- F-E-BAR 


B-szint 




STRAINER (szuro) 


- F-E-BAR 


MACHINES (szamologepek) 


-B-E3 


KETTLE (kanna) 


- F-F4 


TOPEE (tropusi sisak) 


- B-F4 


KEY 3 (M-Central 3. kulcs) 


-F-G1 


H-CODEX 


-B-G1 






DAIS (allvany) 


- B-l-ORATORY-szoba 


G-szint 




PROJECTOR (vetitogep) 


- B-l-ORATORY-szoba 


GERANIUM (muskatli) 


- G-C-HOT HOUSE 


MANIFESTO (kialtvany) 


- B-l-ORATORY-szoba 


INSECT (rovar) 


-G-D4 


POINTE (pontozo) 


-B-l-ORATORY-szoba 


6-CODEX 


-G-G2 


KEY 2. (M-Central 2. kulcs) 


- B-l-BANKER-szoba 










H-szint 




C-szint 




G-CODEX 


- H-14 


STEPS (letra) 


-C-B4 


PLANS (a vedopajzs tervei) 


- H-I-LABORATORY 


l-CODE 


-C-H1 










K-szint 




D-szint 




ICE PACK (jegcsap) 


- I-A-ICE CREAM 


BAKINGTIN (siitopor) 


- D-A3 


CORNET (tolcser) 


- I-A-ICE CREAM 


VALLIUM (nyugtato) 


- D-C-CHEMISTS 


D-CODEX 


- I-D1 


SYRENGE (injekcio) 


- D-C-CHEMISTS 


FRAME (keret) 


- I-E1 


OXYGEN (oxlgan) 


- D-C-CHEMISTS 


EARTH MAP (Fold-terkep) 


- I-G-MAP ROOM 


FLOUR (liszt) 


- D-C2 


MARS MAP (Mars-terkep) 


- I-G-MAP ROOM 


WATER (viz) 


- D-D1 


SUN CHART (Nap-kartya) 


- I-G-MAP ROOM 


POWERGUN 


-D-D2 


GLASS (iiveg) 


- I-H4 


W-CODEX 


- D-E4 






DOUGH (teszta) 


- D-F-BAKERY 


J-szint 




CHARCOAL (faszen) 


- D-Gi 


EARMUFFS (fiilvedo) 


- J-C-SAFERY 






BOOTS (bakancsok) 


- J-C-SAFERY 


E-szint 




GAUZE (gez) 


- J-H3 


U-CODEX 


- E-FI 


E-CODEX 


- J-12 


GUNPEFtMIT (fagyverengedely) 


- E-G2 


HELMET (sisak) 


- J-I-BOILER 





IIIKSMl 








Veszelyes helyislgek 

ASTRONOMY (A-szinl): ianybomba (NOVA BOMB) ellan avadekazes a szanriuveg (EYESHIELD = SUN CHART + GLASS + FRAME) 
DANGER (B-C3): sugarzas (RADIATION) alien a videkezis olomruha (LEAD SUIT - LUTE + DAIS) 

DANGER (B-B1): idegbomba (NERVE BOMB) ©Hen a vedekezes a nyugtato (VALLIUM) 

DANGER (C-A2): vakum (VACUUM) alien a vedekezes az oxigintartaly (AIR TANK = EMPTY TANK + OXYGEN) 

DANGER (C-E2): aktiv virus (ACTIVE VIRUS) ©Han a vedekezes ©Hanszerum (ANTIDOTE = TEA + INSECT + POINTE) 

DANGER (E-C3): bomba (BOMB) alien a vadekezes - kidobni a kukaba 
DANGER (G*A4): porbomba (DUST BOMB) alien a vidskezis - kidobni a kukaba 
DANGER (G-S1): hangbomba (SONIC BOMB) alien a vadekezes a fiilvido (EARMUFFS) 

DANGER (I-A2): gazbomba (GAS BOMB) ©lien a videkezis a gazmaszk (GAS ^tASK « CHARCOAL + GAUZE) 

Kulcsra nyfl6 helyislgek: 



D-szint 


CHEMISTS: 


BOOTS 


D-szint 


BAKERY: 


WATER + FLOUR + BAKINGTIN = C 


F-szint 


MUSIC ROOM: 


CORNET 


F-szint 


BAR: 


MARS MAP 


F-szint 


GAMES ROOM: 


STEPS + IWIACHINES - GAME 


G-szint 


SOIL DEPOT: 


EARTH MAP 


G-szint 


HOTHOUSE: 


ICE PACK 


H-szint 


M-CENTRAL: 


KEY1, KEY2, KEYS 


H-szint 


SANCTUM: 


E + N + T + R + Y tokenek - KEY 


J-szint 


PLANT ROOM: 


GERANIUM 


J -szint 


BOILER: 


KETTLE 



CAKE 



Az l.fazis 



A jatik kezdatin Marsh kapitany csopostan erkezik 
meg a C-szinf D1 folyosojara. Mivel pillanatnyilag 
koros fegyverhianyban szenvedunk, szeralkezzunk 
fel aloszor a pisztollyal (POWER GUN). Ehhez ve- 
gyuk igenybe a D2 folyoson livo lift at, amivel lake 
rutunk az E-szint D-szektoraba. Menjunk at a G2 fo 
lyosora, ahol ©gy supply-rekeszbol fnagunkhoz ve 
sziink egy fegyverviselesi engedelyt (GUNPERMIT) 
Manjiink fel a lifttej a P-szintra, ahol D2 folyoson \ 
KEY feliratu fafirakeszben tlhelyezzuk a fogyyervj 
sale si ©ngedaiyt. Ezutan felvehatjuk a LOCKE fi-r© 
kaszben tevo pisztolyt (ha az ©ng«dilyt nem t©82t| 
kziVc I j, a \ ruder# » \ij. LcUuikru u z-utd :tj 
Fegyvarunk pillanatnyilag liras, egyelore poni anny 
hasznat vesszuk, mint ©gy Paddirtgion-rsndszefuJ 
zenilo bibiidinynek, Ez az affapot nem tart so 
kaig. mart a fagyvert a G3 folyoson livo CHARGEj 
fioltas) rakeszbe halyezw© kivalo, immaron magiok 
tott kegytargyat nyeriink. 




Nezzunk korbe a szinten: F3 folyoson talalunk egy BAKERY (pekseg) feliratu ajtot). A pekseg szigoruan fitkos (SECURED) objektum, 
ahova nem lehet csak ugy bemaszkilni, a KEY-rekeszben el kell helyezniink egy kuicsot, Ha bemagyiink a szembsn live INFOMAT szo- 
baba, a VIDTEX-nel a kovetkezo informaciot gyujthetjuk be: A MAI RECEPT; KEVERD OSSZE AZ QS$2ET£v6kET EGY ARRA 
ALKALMAS EDENYBEN (ez egy tipikus Gargoyle-tipusu segitseg). Most mar rnindenki bizonyara tudja a teandoket: a C2 folyoson ievo 
SUPPLY-rekeszben talalunk agy adag lisztet (FLOUR) Ha van ©gy kis sutnivalonk karessiik meg hozza a eiitopori (BAKINGTIN) is. Ez 
az A-szektorban talalhato, amelyben sept haroosok Is maszkalnak. Lodozzuk la az utunkba keriiloket, majd a siitopor begyujtese utan 
setaljunk at a D1 folyosora, ahol az antialkoholista kampany jegyiben vizet (WATER) vatelazunk. Valoszmuleg senkinek se okoz gondot 
kitalalni, hogy mit fogunk muvelni cuccainkkal: visszaballagunk a peksegbe, ahol a FACTORY (gyar) feliratu rekesznel hihaietlen sza* 
kacsmuvaszeti gazembarseget fogunk elkovetni. A siitoport, a lisztet is a vizet osszekutyulva agy tortat (CAKE) nyenink (ha lehet, a 
pisztolyt n© sussiik bale, mert meglohstosan csunyan nizno ki agy ilyen milltarista torta). Ha a tortat bepakoljuk a KEY-rakeszbe, a ki- 
sobbiekben barmikor beplllantast nyerhetiink a pekseg hihetetlen titkaiba. 

Egyelor© nines odabenn dolgunk, menjunk vissza inkabb G1 folyosora is gyujtsuk be a faszenet (CHARCOAL). Ez a kozhiedelemmel 
ellentitben nem Trabant markaju sportkocsik iizemanyagakint funkcional, hanem egy divatos fejfedo alkatrisze l©sz. Menjiink I© az E- 
szintre a 62 folyoson livo lifttel is vizsgalodasunkat iranyltsuk a C3 folyoso DANGER (veszily) feliratu szobajara. A veszely ©gy bomba 
(BOMB) formajaban jelentkezik egy rekeszben Ez 20 m iso d per can beliil fafrobban is its eg it minket a tulvifagra. Ezt megelozendo 
vegyiik magunkhoz is rovid uton dobjuk ki a szemitledoboba (REFUSE-r ekesz) Tavoazunk a H3 folyoson livo lifthez (utkozben riihany 
sept halal-raftilt is utunkba akad), amivel leutazunk a J-szintre lit meglehetosen rovid ideig fartozkodunk, mart miutan a kozeli re* 
keszbol begyujtottuk a gizt (GAUZE), a H2 folyoso liftjivel mar repulunk is vissza az I szintre. Kilepve nihany sept-bol alio 
fogadobizottsaggal taiilkozunk, de ez n© zavarjon benniinket, kezdjuk meg a szint felfedezisit. A H4 folyoson belebotlunk egy uvegbe 
(GLASS), ami meg akarmir© jo lehet (potencialls sortarolo alkalmatossag), tehat begyujtendo. A C4 folyoson ujabb DANGER feliratu 
szobat talalunk. A mellette livo VIDTEX szerint a veszeiybsn cilszeru szurot hasznalni a ligzashez. Roppant erdekes informacio, nizzuk 
meg mit rajt a DANGER-szoba. Niceak, rnegint egy gazkamraba tevedtunk: valahol egy bomba ketyag es 15 maspdptrc mulva gazzal 
arasztja el a szobat. De hoi a bomba?- Nizzuk meg a Spectrum alatt. Itt nines. Ne is keressuic, el van dugva. Szigulcljunk 

az ajtohoz. Ji! Idokozben bszaredott. A misik is. Ez ©tig kellem©tlen # rn©rt a bornba - a bornbak jo szokisa szerint * felrobban: 
magfulladtunk, meghaftunk, ritamettuk magunkat. Ha idalg meg nem mentettuk W a jatikpt, akkor sajnos kazdfietjuk etplrpl a mu sort 
Jheh« t d© jo vice voltl). Miutan ismit eljutottunk idalg, tegyuk meg a szcban&k megfefelo pvintizkedisaket: a FACTORY re- 
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kesznil a gez is a faszin segitsigivel elo&llit- 
juk a specials ligszurot, ami gazmaszk (GAS 
MASK) nivan is kozism«t. Ezzel mar nyugod- 
tan bamahetunk a szobiba, a rob ban as nsm 
iasz hatissal labilis szervezetunkra. Miutan a 
bomba felrobbant, a g&zmaszfcat tegyuk bi & 
ralrtar (LOCKER) rsicsszb®, ha lagkdzaiebb arrs 
jovunk, csak fel kail vanniink (erre az ido boven 
oleg). 
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Miutan ezt elvdgeztuk, vegyuk calba ® G i fo- 

lyosol, ahol a terkepszobiban (MAP ROOM) bir- . ■ * — — — 

tokba vessziik a napkartyat (SUN CHART). Vi- i'kTT s' f e "v e 71 !!!“"“ 1! ; “ “ "11 - 

gyazat, a szektor legtereben WARDEN batyo (Is « c to r t j li'ZIlZHZJSj I j ! : 

korical korbe-korbe. A DANGER szoban keresz- illt 4 HU WS j|§§ p ®j | S 

tiil atmegyunk az El folyosora ahonnan egy iY " 1 Jr jr? r~T p' v -p ; ] 

szep, stilusosan SUPPLY-rekesszel keretezett P v wm r * unK i I i’** ~*g I I 

keretet (FRAME) kell begyujtenunk. A DANGER- (! . ' ! - |‘ | | J j| ! ; j 

szoba egyik LOCKER-rekeszeben tegyuk Is az i t., - - ’ 

egyik targyat, mart a karat bagyujteso utan mar P _ 1 ; « - — - '—■■■ 

ni«tnh, l foow l lo U l k I s h f ’°7 nl! vissza i ( l?* r nem tudiu,; *8lvennl a gazmaszkot (vagyis kisse aigazdsddunk). A letett largy lehetoleg na a 
viss’s V sz«riiiik’f ert a k ® r ® thez v9zet ° ulon WARDEN-nel illotve Sept harcosokltal is talalkozunk. Miutan a keretet begyujtottuk, jojjiink 
as ateretof amibol ** men f. n ! < kl . a DANGER m4sik a i ta i an ’ A* a i‘° rnellett levo FACTORY-ba pakoljuk Is a napkartyat 

robbanist ' 9 szemuveget keszit nekunk. Ennek birtokaban a ftktybombival ufctott uobakban dive uszhatjuk meg a 



Terjunk vissza a terkep szobiba, ahol most egy Fold-terkep (EARTH MAP) fogja begyujtds targyat kepezni. Ezutan meniiink at az A1 
nfiXaS szobaba. A jegkrem tudvalevoleg paloikas fagyle.lt, ezert az itteni eMarsaknak semmi sziikseguk 

; , k VIS i om annal inkRbb Tovabbi utunl<at « E4 f oly°s6n levo lifthez Sept-ek es WARDEN tamadlsa 

Hton»Xt t«nn r u- " t61 f9 me ?y unk 8 6 -«'ntre, ahol az El folyosorol nyilo taiajrakte.rban (SOIL DEPOT) logunk felhivatalos bar, -hi 
Fhw tlrkln ? a)t0 ? T ? n ’ a nE!unk |0VO ‘afflyak koziil el kell helyezntink egyet a KEY-rekeszben. Errs a celra leginkabb a 

Fold-terkep latszik alkalmasnak.A raktaron./reresztul menjunk at az A3 azektorban levo lifthez, amivel felroppenunk az A-szintre A B3 

£feJfpz^f erVat ° ri r? a b8menve kiv4 ' 6 taz ‘i 4 « k ^gad benniinket: 10 masodperceltel^vel robbanegj 

1 B h 2 r^rD mi " ket K ft T ni ‘ U9yah ! S kWm szsmuvegunk magved benniinket. h bomba robbanisa utan turiyezaik % 
s becse* divatholrmi a tOGKEFWekeszil#, hogy erre jartunkban ismit hasznat vshessiik majd. 

Menjunk ki a kijaraton 8 9 az utunl.et laldvdldo- : ^ , V 

A «L«I Ml'^*' ^ ; 7~' ^ 

ve rogton WARDEN potyog a nyakunkba Kultu- 1 : . ~ ~ —— 

T rt 7 A1 te, y° s6n . I ® vb “ n9820ba f(!l4 fanyrtiuk lepteinket. Termeszetesen a muveltseget nem osztogatiak 
boldog^boldogta lannak, csak az reszesulhet a kultura gyurnolcseiben, aki berak a KEY-rekeszbe egy tolcsert (hogy miert pont 
£nkhH°nn! 8r = ke 7 & tft,a " c sak Murphy es a program iroja tudja). A szobaban egy fall rekeszbol egy szep lant (LUTE) mosollyog 
ro t b ? y . a . - , kar l° nni , ve| enk. Ballagjunk el a 3 folyosora, ahonnan leliftezunk az E-szintre. Nehany Sept labatlankodasatol kisirve 

tortit f hi'lveztiink V Bi llftt ®y, ovabbal ' unk a G ' S2intre ' Valamikor regen mar jartunk az F3 folyoson levo peksegnel (BAKERY), ahol egy szep 
tortat helyeztunk el a KEY-rekeszben. Akkor elmulasztott latogatasunkat most bepotoljuk, da elobb a FACTORY-rekeszben a lantbol es 

vLszT^Ltil^nn^rH?- hiha ‘ etlen atatairitast koyetoen - egy olomruhat gyartatunk. A peksegben az egyik rekeszbol magunkhoz 
kukiha. InrK„i^? UGH i eS o ah °5 y ,ottu p k * ma r tavozunk is vissza az E-szintre. A C3 folyoson luvo DANGER szobaban kidobjuk a 
o, a c p ° r "r b . a ‘: , a Sspt harcosokit alkerulve az H4 folyoso liftjevel lemegytink az l-szintre. A liftezesnek meg nines vege 
r«lL 0 „t! Z8to , I t, f v ? 1 f,ilrnu9yunl< a , G-szmtre, onnan pedig az A-szektorbol az A-szintre. Miutan gyomrunkat mar sikertilt kelloen 
Za mSTrt 0 nekirugaszkodassa! oelozzuk meg - az ASTRONOMY-n keresztul - az 13 szektor liftjet, amelynek segitsegevel 
li! zhetunk eredetl • « »• ^unkhoz, a B-szintra. Az El folyoson taliljuk a bankot (BANKER), ahova - meglehetosen erdekes logika 

kuiesat (K^V^SECOND^EY^TO^M-CENTriAL/. Ut ^ atUnk ^ ^ ™™ nkre ma 9tal4lhatjuk az M-CENTRAL 2. szamu 



.. tk ®r° “ nk azA f ,o| y°so DANGER szobaja. A falon levo VIDTEX szerint a sugarzas ullan aomruhit illik viselni. Mivel nekunk mar 
van rlyen kutyu a birtokunkban, batran bemehetunk a szobaba, ahol 10 misodperc mulva a sugarzas eleri a kritikus szintet. Ez most 
m igazan izgat minket, viszont a sugarzas elmultavnl - tekintettel a kesobbi felhasznalasra - pakotluk be a LOCKER-rekeazbe ax. 
otoiiwuhot. Tavozzunk a szobabol es a C3 folyoso liftjevel utazzunk le a J-szintre. 



11 ifo i ar!?™ biztonsagi (SAFETY) szoba lesz a celunk, amelyben begyujthatiink egy fiilvedot (EARMUFFS) illetve egy par 
. U9y ' ah °l V )0 ^" k ’ mani(ink v . i8Ma a B -s*intre, majd a 2 folyosorol a G-szintre es marls csodalkozhatunk a felenk 
repulo WARDEN-en. Az A3 szoba DANGER szobajaban egy.porbomba robban 15 masodpercen beliil. Sajnos teli van a keziink, nem 
tudjuk krdobnl, ergo folrobbanunk. Celszeru tehat bejovetelimk elott a Cl folyoson levo LOCKER-ben lerakni az egyik targyunkat, pi a 
hamentunk a DANGER szobiba, tegyuk a bombat a szemben levo falon talilhato KEY-rekeszbe, majd menjunk a BI 

Imtt! 0 t; vG . szobafab& , ab ® 1 aoyjiangbomba teszl szippe az eletet a felrobbanasaval. Ellene hathatos vadekezest nyult a fulvedo, 
tmit a robb&naa utan eihalyazunk a LOCKER-rakaszban. 






Menjunk vissza a bakancsokirt as tirjunk vissza icie. A porbombas halyisigban a bombai, most mar n© a KEY-rakaszba tagyuk (ott mar 
- liven agy bomba - nines haly), hanam a REFUSE-ba dobjuk ki. Tavozzunk a kijaraton is kazdjunk ujabb liftazgaiisba: az F4 foiyosorol 
felrapulunk a C-szintr© as ott baiiagjunk at a 2 foiyosora, ahoi agy masik lifttai iemagyunk a D-szintr©. ttt a C3 folyoson livo vsgyisznil 
(CHEMISTS) fogunk gyujtogatni, miutan bajutottunk. Mivel a vagyasz bacsik mindig bokaig allnak a kulonfile budos lityokban, 
adomanyozzuk nskik a bakanesunkat, tagyuk ba a KEY-rakaszba. A szobaba most mar bamehetunk is bagyujthatjuk az oxigint. Nimi 
liftezgatissel kavaradjunk fal az A-szintr© (D-G2 - E-H4 - I-E4 - G-A3), ahol az A1 folyoson agy Liras tartalyt (EMPTY TANK) talalunk. 
Miutan begyujtottuk, manjunk at az ASTRONOMY szobahoz (B3) as a FACTORY-ban gyartassunk az oxiginbol is az iiras palackbol agy 
oxigintartalyt (AIR TANK). Ezutan az A1 folyoso ONE WAY szobajan karasztul - WARDEN-nal valo talalkozast mallozva - magcilozzuk a 
C-szintat (A-D2 - F-A3 - E-H4 - I-E4 - G-F4). Az A 2 folyoso DANGER szobajanal a VIDTEX szarint a kiilso fal kilyukadt. A szobaban 10 
masodperc mulva kifogy a lavago, da oxigfirrtartiiyun’t magvid minkat a kornyazali artalmaktol. Tagyuk la is tavozzunk a szobabol. 

Kovetkezo lipisban vegyuk fel a litrat (STEPS) a B4 folyoson, majd az A 2 folyoso ONE WAY szobajan karasztul manjunk a D2 folyoso 
liftjihez. Ujabb liftazisi kikipzis kovatkezik: E-H4 - I-E4 - G-A3 - A-13. A B-szintr© lyukadtunk ki, ahoi az E3 folyoson bigyujthatunk agy 
egysigesomag szamologipet (MACHINES - CALCULATORS), haesak bale nam botlunk kozban agy Sept-ba. Kincsainkkal magrakodva 
kerassunk agy FACTORY-rakaszt (A2), ahoi a litrabol is a szamologipbol agy "kigyok is litrak'-tfpusu jatikot (GAME) allithatunk 
ossze. Ezutan rovid liftazissal (E3 - G-A3) az A-szintre kaveredunk, ahoi a D1 folyoson az igazgato (DIRECTOR) szobajaban 
bagyujthatjuk az M-CENTRAL also kulcsat (KEY 1 - ONE KEY TO M-CENTRAL). Kovetkezo cilunk liftan az F-szint, majd onnan az A3 
folyoso liftjavel laugrunk az E-szintra, ahoi a C2 folyoson livo LOCKER-rakaszban elhalyazzuk megorzisre az egyik targyunkat 
(mondjuk az agyas kulcsot). Tarjunk vissza az F-szintre (H4 - I-E4 - G-F4 - C-G2). A G3 folyoson magtalaljuk a jitikszobai (GAMES 
ROOM), amalynak masik kijaralat - caodak eaodajaral - logikusan a naiunk live jatikkal tudunk kinyitni. Mig n© manjunk be, hanem 
manjunk it a szomszid foiyosora, ahoi bagyujthatjuk az M-CENTRAL hermits kulcsat (KEY 3). 

A jatikszoban karasztul a C-szektor liftjavel megkbzalithatjuk a H-szintet, ahoi a H4 folyoson magtalalhatjuk az M-CENTRAL-t. Az itt 
talalhato KEY-rakaszakbe kali batsnnunk az altalunk dsszagyujfott kulcsokat, da esak akkor tudunk bamenni, ha mind a harom a halyin 
van Mivel egyet jatattunk az E-C2 folyoson livo megdrzobt, #f kail ugranunk arts (nam sok ido, esak agy jo nagyadora). Tagyuk la az 
agyik naiunk livo kulcsot a Hi folyoson livo LOCKER-rakaszbs, aztan a tovibbiak diohijban: liftazas C3 - F-A3 - E-C2 foiyosorol 
felvanni a LOCKER-bdl az also kulcsot - E-H4 * I-E4 - G-F4 - C-G2 - F-C3 is mar sikarult is visszajutnunk a H-szintre. Manjunk az A3 
foiyosorol nyilo ©llanorzis (CONTROL) szobaba is az ott talalhato KEY-rakaszba tagyuk ba az also kulcsot. Ezutan vegyuk fal a HI 
LOQKEB-ben livo kulcsunkat is sitiljunk az M-CENTRAL bajaratahoz. A bal oidalt lavo KEY-rakaszba a kattas, a jobb oldaliba a 
harmas kulcsot kali Istanniink. Az M-CENTRAL nyitva all, mahatunk bafali. AjfeUi fadMl ¥«gr®h#ottuk. 

A 2 Mm 

Balipva az M-CENTRAL-ba agy VIDTEX-b© botlunk, ami udvbzol minkat is szarstattal kozli, hogy a varos mindan titkos szobaja kinyilt, 
majd agy masik at is talalunk, maly szarint az also fazis utan kovatkezik a masodik: kijutas a szantalybol (SANCTUM). Nizzuk mag, azt 
az igan kaiiemetien szobat. Az agyik ajtajan mig be tudunk manni, da bant mar agy KEY-rakesz vigyorog rank gonoszul is a malatte 
lavo VIDTEX is agy mily gondoiati lirat sugarzo varsikival kozli, hogy tovabb jatsszuk a 'lorkos boci"-jatakot. Avars szabad fordrtisban 
valahpgy igy hangzik: N En vagyok a szantily ora, 5 par lasz a bejutas, a MARSPORT-ban I6d6rg6r®, tovabb yar a nagy sz..ia“. Roppant 
irtalmas szovag, tjpikus Gargoyia-pudar. Vigiil migisesak sikarult kisutniink, hogy mit jalant: brtipis (ENTRY) sz6 Mult kail 
oftiang^frftcgatnur ik. Mindagyik batut kit targy FACTORY-nal tortino osszaillasztisa aradminyaz. 

A masodik fazisban mar nam adunk olyan riszlatas racaptat, mint az elobbinii, mart az agisz Spectrum Vilag a Marsport-tal lasz tala 
(agyib doigok is tali vannak mar vale), inkabb esak a szuksigas alvigazni valokat ismartatjuk. Aki idaig aijutott, mar biztosan onatloan 
is ossze tudja gyujteni a varosban a targyakat, illatva tud kozlakedni a iiftakkal (abban sagft a tabiazat alajin a tablazat a targyak 
lelohelyirol is a tirkip is). 

A masodik fazis also lipisakint korszarusitsuk arzanalunkat. A POWERGUN-bol alo kali aliitanunk agy HYPERGUN-t, ami nimilag 
korszarubb fagyvar az aiobbinil, mart a Sept parancandtek alien is hatikonyak (igy jonihany ujabb szektorba juihatunk ba). A faladat 
roppant ©gyszeru, ha tudunk mindan hozza szuksigas dolgot, agy ropke ora alatt kiszan is vagyunk. Nizzuk sorban a tanniv^lokat: 
eloszor is kiszitanunk kail agy adag ARTEFACT nevu kotyvalikot. Ebbol as a POWERGUN-bol kisztil a HYPERGUN. Ez igy almondva 
alig agyszarunek tunik, da mindanki magnyugodhat, mart nam eszik olyan forron a kasat (sokkal forrobban ©szik). Az ARTEFACT 
osszeallitasahoz szuksigunk van eloszor is agy tropusi sisakra (TOPEE - B-szint F4 folyoso SUPPLY-rakesz). Ehhaz aioszor a szaktort 
vido DANGER-szobaban livo idagbombat kali hatastatanftanunk agy kis nyugtatoval (VALLIUM). Ezutan agy masik sisakra (HELMET) 
iranyitjuk a figyalmunkat, ami a bojlar-hazban (BOILER - J-szint 14) talalhato. A bojlarhaz az ultatvanyan (PLANT ROOM - J-H4) karasztul 
juthatunk al, amit a muskatli (GERANIUM) nyit, amil a HOT HOUSE-bol (G-Cl) gyujthatunk ba. Nam arzi mig igazan a jatak ianyegit, 
aki azt hiszi, hogy ez a szoba nyitva van: a jigcsappal (ICE PACK - 1-A1) tudjuk kinyitni (®zt a szobat - hal’lstannak - az also fazisban 
mar kinyitottuk). Mindazak utan a bojlart az F-szint F-4 folyosojan livo kannaval (KETTLE) nyithatjuk ki is magtalalhatjuk a HELMET-at. 
Miutan mag van mindkit sisak, kerassunk agy FACTORY-rakaszt, amalyban a kettot osszaallitva, magkapjuk az ARTEFACT-ot. Tagyuk 
be most a fagyvariinkat is is agy masodparc mulva mar birtpkba is vahatjuk csillogo HYPERGUN-unkat. Ennyit a fagyvarrandszarak 
tokiletasitisinak faradalmairol. Bizonyara mindankinak oromira szolgal, ha kozdljuk, hogy a masodik fazis taljasitasihaz addig mig 
sammit sam csinaltunk. 

Felszeralisunk megarosodasin falbatorodva induljunk ai osszaszedagatni a szantily kulcsahoz szuksigas bet uk al katriszaj t. Lassuk a 
targyakat: 

mmm •isi 



E-batu. MUTE (hangtompito) + MANIFESTO (kiaitvany) 

N-batu: STRAINER (szuro) + SUN CHART (napKartya) 

T-betu: CHARCOAL (taszin) + PROJECTOR (vatito) “^1 
R-betu: CAKE (torta) + LEAD SUIT (oiomruha) 

Y-bstu: EARMUFFS (fuividd) + EYESHIELD (szemuvag) , h 

■ 

A targypar^tat agy FACTQFtT-rilrasznaf kali ossze- ....g 

aliitanunk. Ciiszaru ehhaz kmM (agy w 

szsntan) Isvl F^CTORY-W (illatva az ossztfakas- 
hoi lauihjaliai) r i, noQiy ns 











jen tul sokat maszkalnunk (fgy is kell eleget), javasoijuk a B-szint ket FACTORY-jat (A2 as B4), itt megfelelo azamu egyeb rekesz is van, 
MinUathatjuk, tobb betunel elofordulnak oiyan targyak, amelyeket - tobb targybol dsszeallftva - mar hasznaltunk bomba elleni 
vedoeszkozkent (EYESHIELD a fenybomba, LEAD SUIT a sugarzas alien) illetve kulcskent (CAKE a BAKERY kulcsa). E sake* nem 
szukaeges ujra osszeraknunk, elhozhatjuk oket rendeltetesi helyiikrol is, de vigyizzunk a koadeksd#^. 

Miutan azosszes betut sikeriilt osszeraknunk, egy FACTORY *ba bepakolva az osszeset agy kulcsot (KEY TO SANCTUM) kapunk 
eredmenyiil. Ezt a H-szinten levo SANCTUM KEY-rekeszebe helyezve ki tudunk menni a szentely masik kijaratln as bejuthatunk a 
LABORATORY-ba, ahol megtalalhatjuk a vedopajzs tervait. A m&aodik f4»® Me§ez£dott 

I A S.fazis 

'C 

A harmadik fazisban a fel&datunk a vadogyuru tervrsjzanak (PLANS) megazerzes# a laboratoriumbol (LABORATORY). A bazis 
automatikus onvedelmUencIszere ekkor aktivizalodik es 90 masodperc mulva "isa pur as chomu" iesz a Marsport-urkikoto. A bazist tehat 
j| a tervek megszerzesetol szamftott §0 m&aodpereen beful el keW hagynurtk a SPACEFIELD kijaraton keresztiil. Mive! ez az ido edeskeves 
ahhoz, hogy a liftek hasznalataval visszavergodjiink a kijarathoz, adodik a kezenfekvo felteteiezes, hogy kett leimi egy rovidebb utnak is 
arrafele. Sajnos e sorok iroinak rendkfvul szegenyesnek bizonyult a fantaziajuk ahhoz, hogy kisiisssk merre van az a rovid ut, fgy a 
kovetkezo fazis megoldasat egy kedves Olvasonknak koszonhetjuk, aki volt szfves bekiildeni a szerkesztosegiinkbe. Koszonet ertet 
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A rovidebb ut megtalalasahoz a J-szint D-szektora- 
ban talalhato VIDTEX szolgaltatja az informaciot "7 
FROM 10 MAKES YOU A BIGHEAD" (Het a tfzbol 
nagy fejet csinal naked). Rendkfvul epuletes meg- 
allapftas, fgy eisore tul sokat nem mond. Elmel- 
kedjiink inkabb azon, hogy mely targyak nem sze- 
repeltek meg eddigi mukodesiink soran. Ctak egy 
ily^i Late god e van, meghozza a GQdmmk. Ezekbol 
szintenkent egy -egy darabot talalunk, vagyis pon- 
tosan TIZ darab van beloluk. A VIDTEX szerint "het 
a tfzbol", tehat mar valoszmuleg nyomon vagyunk 
De melyik ez a het? A megoldas kulcsat a 
BIGHEAD szo tartalmazza, amelynek minden betuje 
egy-egy szint jelolesenek felel meg. Tehat kezdjuk 
el felszedegetni a szo altal meghatarozott sorrend- 
ben a codexeket, eloszor a B-szInten levot, amely- 
nek a jele "H", utoljara pedig a D-szInten levot, 
amelynek a jele "W. A codexeken levo feliratokat 
sorban osszeolvasva a kovetkezo karakterhalmazt 
kapjuk eredmenyiil: HD6GUNW. Az elso harom 
karakter egy helyre utal: a H-szektor D6 folyosojara; a masodik harom karakter (GUN) a fegyverunket jelzi, tehat loniink kell valamlre; az 
utolso karakter a tuzeles iranyat jelzi, 'W vagyis nyugat. Ha a megadolt helyen ebbe az iranyba tiizelunk (id. a kepen) a HYPERGUN- 
nal, egy ido mulva egy szep nagy lyukat egetimk a falba. Ez a nyflas nem mas, mint egy IHinek az ajtaja, ami a C-szintre vezet. Miutan 
megvan a rovid ut, menjiink a laboratoriumba es gyujtsuk be a terkepeket, majd siessiink vissza az iment megalkotott liftunkhoz. A C- 
szintre leerve menjiink a zsilipajtohoz (SPACEFIELD) es tavozzunk a bazisrol. Ezzet teljesltettuk a jatdk harmadik tazisat is, sikeresen 
vegrehajtottuk a fetadatot. 



Utoljara meg egy kedves jelenetnek lehettink tanui: Marsh kapitany kultikus mozgasokat vegez (orul), mikozben biztonsagos tavolbol 
megcsodalhatjuk a Sept-ektol hemzsego bizis felrobbanasat. A bazis helyen megjeleno felirat azonban szornyu sejtelmeket ebreszt 
bennunk; az van oda irva, hogy "A hare folytatodik, elore a FORNAX-ra!". Csak nem akarja a Gargoyle meg egy ilyen jatekkal 
"megdrvendeztetni 4 ' a nagyerdemut?! KONYORGUNK, NEEEEE&EE 
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A. Sinclair ZX Spectrum szimttdgiprdl mindeakinek 
megvan a sajit pozitlv tapasztalata, ez6rt ezt nem kell 
kiilooosebben riszleteznunk. Az EMULATOR egy olya® 
eszkdz, amely egy misik berendezis mfOcddi&et k6pes 
utinozni, annak ellenire, bogy fd6pft6se ieljesen mis. 

Az ENTERPRISE g6pre kiszjdt Spec Vnm 
EMULATOR majdnem .3PECTRUMMA” viltoztatja a 

Ezdttal az EMULATOR folyamatos hasznilata 
kozben szerzett tapasztalatamkat szeretn6nk megeszta* 
ni QJvasdinkkal, btszen az okos mils kirin (is) tanul. 

Az elsd probtemik a csatlakoztattisntil jelentkeznek. A 
SYSTEM BUS BUDCjE-dzsel viszonylag konnyen 
tudjuk „dsszedugni”, inert nemigen tud etesiszm a 
lirtyirdl, viszont konnyen elofordulhat, bogy a 
BUDGE 6s a g6p kozotti csatlakozissal megszenve- 
dlink. 



Biztos modszer sines, de iddvel maid belejdviinkl 
Nagyon vigyizzunk, MINDIG FESZOLtSEGMENTE- 
SflSUK A GSPET, mieldtt „duguak”. vagy „lebfizuak”, 
mert ha ezt elmulasztpik, mindent tonkretebetiink!!! 

Ha esetleg nem sikeriil a pontes csatlakoztatis, 
legfeljebb nem jelentkezik be az EMULATOR, vagy ,je 
kep, se hong’ jit6kot fJz veliink a g6p, de mbit nem 

OKOZllIxk. 

Az EMULATOR BASIC-ben teljesea SPECTRUM 
kompatibilis, kiv6ve a FLASH utasltist, de ba egy 
programban %et talil, nem zavarja meg, hanem 
itugorja. Ez a jjitikoknil nem til irdekes, de az 
kifejezetten kellemetlen, ba a szerkesztd sorban B clv#sz” 
a kurzori I Ha legalSbb iaverz volna! 

Az „F” biUentyflkre „ldrakott” HELP funkeib a kezdd 
EMULATOR hasznilbknak jelent nagy segftsiget, 
biszen nem kell mindig a leiris utin kaparaszni. 

G6pi kbdban a programok kb. §5-90 szizaliha fat. A 
Jkiakadis” oka lebet pi. Jllegilis” bel6p6si dm 
hasznilata, sajit loader, vagy n6.ba „sp6ti” hangeffektek. 
Ha az £M£UL4TOR-mk nem tetszik valami, akkor vagy 
egy karakter mdretfi kis feblr ndgyzetel tesz ki a bal- 
vagy a jobb sarokba, vagy egyszerien lefagy. N6Mny 
program errdl vagy nem tud, vagy dafke esak azirt is fut, 
mikdzben vigau virit a ndgyzet valamelyik felsd 
sarokban. TaUlkoztnnk tobb olya® programme! is, 
amelyek nem jeleztek bibit, de a jit6k kdzben a 
barmadik-negyedik pilya utin kfagytak. 

Az ilyen programok elsdsorban a tobbriszes, un. 
„utintQkds” jitdkok, de gyakran eISfordul ilyen 
n lemereved6s” az egyriszes programok esetiben is, 
Sajnilatosan a reS (1983-84 kiadisi) programok, 
amelyek jbreszt BASIC-ben Irbdtak, esetenkdnt 
egyiltalin nem mflkddnek az EMULATOR KARTYA* 
YML, 

Vannak olyan programok, melyeket ba MULT1FACE- 
szel elfizetesen SPECTRUMON „itrintjuk” 'fekkdmk 
hoiottoikhdi', 6s kifogistalanul mflkddnei, mert a 
MULTIFACE-szel tortdnd lementiskor a J&gkkolM" 
nyomai eltinnek. 

A SPECTRUM programok sajitossisa, bogy a 
„j ugoszliv ilktdsegfl crackerek”, a MULTI3RACE 
tulajdonosok, valamint a reageteg misolis 6s 
mapnerdtdl tdrtdnd feltords batisira egy programbW 
igen sok Idle viitozat Idtezik. Kdsnyen emfordalbat, 
bogy sSkerbl egy mflkodS verzidt ttdilnunk valamely 



Talilkoztunk egv drdekes jelensdggel is, melynek nem 
6rtiuk az okit. Gwtran eBfordul, bogy az alsd sot a „C” 
bilfentyfltdl kezoddden „*lbal”. A aolog ird©kes&6ge, 
bogy iddnkdnt a felettfik 16vd biUentyfik ypl ae ,M"-n61 
a jS', az „ir-a6l a „J”, a ,^PACE” hefyett az 
..ENTER”, stb.) kezdtek el jdl, miskor pedig 
jOid 0 thm&Msosm p mflkddnL Erne |elens6get nem egy 
EMULdTOR-Mi tapasztaltnk, tebit az kizarbatd, bogy 
a mi pd.ld&oyimkban, vagy a g6pSnld>en. volna a hibal 
Megint esak drdekes, Ttiogy ez esak a gdpi-kddi 

a tamdsigot'^ba valamelyik billeetyflak nem 
akar mffkddni, akkor prdbilkozzunk a kdrnyezd 
bUienty®kel, esetleg a SHIFT billentyflve! egyutt 
nyormuk meg dket. Ha a makacs kis programnnk m6g 
ennex elleaere sem iU kdtdlnek, figy ajinliuk a 
JCOPEXY SYSTEM” iltal bevezetett mdoszert, 
nevezetesen azt, bogy tenydrfeluletttakkel dvatosan az 
eldrbetd biUentyflkre nebezednnk, vagyb tobb billentyflt 
nyomunk le emszerre. Sok programot sikeriilt m&r iwen 
mddszerrel eundftani. Az ok az, bogy az indftishoz 
valdban tebb billentyf! egyuttes lenyomSa szbksdges! 

Az itt ismertetett trukkdk ellendre mdeis eI6g sok 

H marntdl esnak el, pi. FIGHTER PILOT, 
kCENARY, stb. 

A programoknak van egy rdsze, melyek a 
hasznilhatatlamigig lelassulnak, pi. ,W0AM1 THE 
MUS1CBOX”. Nemely software 6ppens6ggel gyorsol, 
ami nem volna baj, ba esak a jitdk sebessege vtutozna. 
Am nagyon zavaTO lebet, ba az irinyMs msillitisinil 
nem esak az aktuilis iriny, banem az osszes opcid egy 
billentyflre definiilddik a felgyorsaft biBentyflzet 
Iek6rdez6s miatt. Ha mir vegkdpp nem tudunk olyan 
rovid ideig lenyomni (poccintenl) egy billemyfit, bogy 
esak e® mbyte tdrtdnjen a defimila^ akkor - ba erre 
lehetSsej van a menuben - vilasszuk ki valame^ik, 
billentyuvel pirbuzamos botkorminyilksztdt. 



Jimnekk^mk 

CURSOR: 



AGF/PROTEK 



SINCLAIR 1 
SINCLAIR 2 
INTERFACE II. 



- 5,6,7,8 

a tflz-gomb sokfele lebet, 

R l. SHIFT, SPACE, 0, 9, 

I, stb. 

- az eldzdboz hasonld, 
de az irinyok mis kombi- 
nicidban lettek osszeil- 
Utva. 

- 1,23,4, tflz: 5 
- 6, 7,8,9, tfiz: 0 
-Id. SINCLAIR 2 



Az egydb Interface-ek (pi. KEMPSTON) nem 
biUentydzet-pirbuzamosak, ezert ne vilasszuk ezeket, 
mert a kivilasztist kdvetden a klavktfira nem 61, 6s 
nines lebetd$6gfmk mbdositani. 

Sajnos az EMULATOR hasznilatival elesunk mind a 
belso, mind a ktisfi boikorminyok, v ala mint a t6nvieg jdl 
basznilhatd IXDOS-ki tty% hasznilatitdl is. 
ET«sul6seink szerint Mfcpesztis alatt ill egy 
11MFSTON tlpusfi botkoraniay illesztd, az 
EMULATOR - 1 folbaszaildk szimira, de am% 

megjelenik - ba nem kdsza a bftesztelds -, addig is a nem 
til strap^Wrd billentyfizetet kell ^ydtdmftnk”. 

Nagy kar, bogy az EXDOS-t asm liaszoilbatjuk, pedig 
mi^en msz is volna, ha a SPECTRUM programokat 
hmezrBl is tdhdgetfaetajaidif 




DAY 

II. 



Mir az ENTERPRISE gdo piacradoblsa idejdn iglny volt eg y 
otyan proeramra, amivei let iitdkos, ‘egymie-eileiY kiizdhet 
Ilyea jitek a Mutch Day TVo, amely nemcsak egyszertf 
fociszimullcid, hanem hizi bajftokslgdk lebonyolftisara is 
alkalmas. Itt je^ezzuk meg, hogy a mi verzibnk vaidszfndieg 
WtK ' ic ugpnis a kupa-bajaokslp opci6k belilfthatdk, de nem 



hibis, 

sikeriit ‘Hletre-keltenR RemdljiiE, hogy cs&k nalunk jelentkedk 
a htba, es nem fetesleges az ismertetes tde vonatkozo rfeeinek 
kozreadisa! 

A program SPECTRUM Itii&t, ez orman is lathatd, hogy a 
betakes aiatt megjelen6 SCREEN-beit ott maradt a 1ug6 klldz* 
jelzese. 

Abeieientkez5 meniiben a kdvetkezbket litbatiuki 
l.jatekbs jltszik / Z.jdtdkos jitszik / Paros msecs / Kupa / 
Bajnoksig / BtllehtyiSzet, Is egylb opeibk 
A menukezdds a BAT MAN c. programbdi ismert m6don 
mukodik, .vagyis blrmejyik billentyd ilpteti az aktualis sort. 
ENTER kivllaszija azt, Nezz.uk loglkai sorrendben; vilasszuk ki 
az utolso opcibt, erre megtelenik: 

Kiiepes a mehubbl 
Match Dayopcidk 

l.jatdkos vezerldse (boikormanybeillftls is) 

Kiiepes 



Left-bal 
PJght-jobb 
Up-fef 
Dowa-le 
Kick-rugis 
2 .jit:6kos vezerldse 

(megegyezik az elsdvei) 
Lsapatok nevei (max. 8 db.) 

Takfikft 

Attackift-timadis 
Defensive-vldekez^s 
Szfn belUkis 

Riiepds a meniib61 
Valtoztatls 
A Match Day apetdk: 

Belilitlsok: Hang 
High-oesz.es 

Low- esak a fon tosabbak 
Off-kikapcsolva 

Jitekidd-Spercenklnt ILlithatd 
Rugasok; Iwd-gybrs el6re 
Hard-ce&k eI6re 
Il.-kdt egysiSg, esak eldre 
Ili.-hirom egys., esak eldre 
Ail -az 5 sszxe rugls 
Szamitdgdp meccse 
AtTended-er5s 
Unattended-gyenge 
Szimitdgep erSssdge;Low-|yenge 
Medfum-kozepes 
High-erds 

1. jitekos; Emb ir/gep 

2. jitekos; Ember/e mb er 



AJtftsuk be a aekdak 
fomenube. Indfteuk e 
ismet egy mendt kmi 
teleatkezni, ha indfoul 
rim featf-kezdjOk az e 
A mlsik k6t so ml az 
golokat ‘tenkolnik Mb 
item Btyomunk egy I 
jitdkt&r. Feat, kdz^>e 
creidt, 6$ irlaylt mutt 
esak egy jitdkost lehei 
fejett egy ‘g!6r«T m 
felugram, dsszes rug 
kapusunk mindig egfr 
tudufik A ‘STOP ImU 
a mir megszdkotf 
killphetuftk a fdmenut 
Kupameeesek omt& 
Elienfelek beallftlsa 
Szlmft6gdp*emb< 
Ember-szdmisbgt 
Ember-ember 
2 ember-Ezamitdj 
Szlmft6g<$p-2 em 
Szlmtt6edp-szlm 
Kupa lUlsa 
Start di kujpa 
Start regi Eupa 

Vtssza a meniibe 
A kupa kddja 
Vissza a menube 
Bajnoksag eset^n hit 
bajnoksig rlsz szabalv< 
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legfekld opci6Vat, majcl ]£pjunk vissza a 
a jdtdkot m ty jdt6kos opcidvnl Most 
ik. Egydbkliu roiaden esetbeu ityen fog 
a jdteiot 
so fdliddt. 

ippNsn tocdllftott csapatunk jav&ra tuduak 
f m«s a g£pzen61get cw kicsit, am% meg 
ilkaiy$f. jEzt kdvetoen megjelenik a 
ty rouszert idthatunk, ameJy a rug^sok 
ja, mellctte a jtf tikidd lathato. Egysacrre 
irfnyftani, az #pen aktudlis focista feje 
thato. A \ix6kbm tudunk fejelgetni, 
is vrilasztasa eset en sarkalni, sto. A 
onalban mozog a tabddval, de vetddni is 
ntyuvel megszakfthatjuk a m^rk5z6st, itt 
mod on egy raeniit kapunk, ahol is 
e, vagy takukdt valaszthatunk. 



: __ * k az ENTERPRISE 

’S 1987-ben fdszltett jaBkdCaz EXQLQN - 1 frta &t egy 
jgyess6g6t dics6ret illeti, tekiniettel 
2CTRUM hangjdn sz61. A STOP billeatyd is reagfil, 

— .. — J az is, hogy az ENTE RPRISE vSltozat az eredetiSez 

kepest alig erezhetden, de lassabb. Ez egy&ltalan nem megy a jatszhat6s% rovasara sot, meg 
talan konnyebbs6geket is jelent! A jAtdk soran egyetlen helyen sem taMltunk 
ATTMBUTUM-hiMt! 

A jatek kb. 150-p%an keresztiil zajlik. A benniinket tdmadb masin6riak ellen k6t 
feawernnk van. EW lezerfegyver. 6s egy mkituvetd. Ez utobbit a tdzgomb hosszantarto 



Ism6t egy nagyon szlnvonalas, jo grafMjfi programmal gazdagodtak 
‘Wv6k‘. A HEWSON 'CONSULTANT ^ m 

titokzatos valaki ‘fold alatt* (underground)! Az Atfro uj 
arra, bo; 

PAUSE 



sonld a menu, csak a kupa helyett a 
izhat6. 



Mcbbmtkatd 



A km 



A jatek soran feljuthatunk a felsd ‘treptnire 4 , ha hasznaljuk a tele 
kinezetre a telefonfiklkere hasonlitanak iegink&bb. Akiivizalasuk a t 
A teleport&lok k6tirinyfl kftzlekedest tesznek lehetfrve az egy kepen 



A jatek sziatekre oszlik. Minden szinten van egy Ms lila mmfiilke , ameiyen csak a' 
tudunk tovabbjuni. Ha ebben a fnlkebea lefele buzzuk a joy - 1 magunkia oltiuk < 
j^kafaadminkei. Ez a ruba nemc^ak az nr viszoniagsagaitol, hanem az idonk6 
fei vagodd dugattyukiol (zuzdgip% 6s zt taposmkmMl is xnegved. 

A t6rkepen az elsd szint megoldasaboz nyujttink seglts#get. Sok slkm 
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9 LET P=1 

10 DIM X1(12),Y1(12) 

11 GRAPHICS HIRES 2 

12 SET PALETTE 0,2 ^ 

13 OPTION ANGLE DEGREES 

14 FOR 1=0 TO 359 STEP 30 

15 LET X 1 (P)=SIN(l)*63Q+640: LET Y1(P)=COS(I)*35Q+360 

16 LET P=P+1 

17 NEXT I 

18 FOR K=1 TO 3 

19 SET INK K 

20 FOR 1=1 TO 12 

21 LET X=X1(I):LET Y=Y1(I) 

22 FOR J=l+1 TO 12 

23 PLOT X,Y;X1(J),Y1(J) 

24 NEXT J 

25 NEXT I 

26 NEXT K 

ekei program azt mutatja meg, hogyan dllftha- 
tunk elo grafikai hatdst a kepernydn, vonalmintdk 
segits6g<Svel. A mdsodik program Idtvdnyos szovet- 
mmta demonstrdcid. 



9 SET STATUS OFF 

11 GRAPHICS HIRES 2 

12 SET LINE MODE 3 

13 SET PALETTE 0,2 

14 FOR C=1 TO 3 

15 FOR Y-200 TO 520 STEP 160 

16 FOR X=16Q TO 960 STEP 160 

17 FOR S=G TO 140 STEP 4 

18 PLOT X+ 1 00,Y,ELUPSE S.S 

19 NEXT 

20 NEXT 

21 NEXT 

22 NEXT C 

23 SET STATUS ON 
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WSM 



KEYS HORMAL 



31 

32 

33 

34 

35 
3d 

37 

38 

39 
30 i 
2D < 

5Ei 

40 
SB 
3B 
3A 
50 
5C 
2C 
2E 
2F 
dl 
62 
d3 

64 am 

65 (101) 
dd 002) 
67 003) 

04) 



49 ' 

32 (050) 

33 (051) 
52’ 









89 037) 



ESC 

TAB 

DEL 

ERASE 



LEFT 

RIOfiT 



4F (079) 



51 (081) 

52 (082) 

53 (083) 

54 (084) 



CTRL 


OE 


!T!T1 


OF i 


015) 


10 ( 
11 ( 


9 



0D(O13) 

IB (027) | IB (027) 
09 (009) 
A2 (162) 
Ad Odd) 



B9 (185) 
BD089) 



ALT 



8E (142 
8F (143 

90 (144 

91 (145) 

92 (146) 

93 (147) 

94 048) 

95 049) 



Fd (246) 
F7C247) 



FB(25I) 
PC (252) 

































©nok kozott bizonydra sokan akadnak dyanok, 
akik s 2 rvasen fcglaikoznak a Spectrum sane! prog- 
ramozds6vat B6r a g6p zanei lehetfisigai nam also 
osztdyuak, attd a prograrrrtd sam kell 6m cscd6kat 
v6rni, s6t. Sok negatfr/umot hallottunk m6r err® a 
programs, tobbak lagylntva tatt6k ezt a programot a 
sarokba, amlkor megjelent a 'WHAM’. A ddgot oem 
err® az cldal6rd kail megkozelftanl. 

Nos a MUSIC TYPEWRITER olyan feihaszn6l6k sza- 
m6ra k6szult, akik nam 'szintetlz&tor' szintu hangza- 
sokat kerasnak a k|s fekata dobozban, hanem a ze- 
neelm6lettel szeretn6nak ismerkedni. 

A program hasznos a zenaaim6latben jartasnak 6s ja- 
ratlannak agyar6nt, igaz a kottaismeretet azart felt 6- 
taiezt6k a program k6szftoi. 

A program betolt6d6s6t kovetoen allftsuk be a 
PAPER as INK szinakat, majd nyomjunk mag egy 
tetszdages bBlentyGt, ekkor beiepunk a fdmenube. A 
tovabbiakban a CAPS SHIFT as a SPACE egyuttas 
megnyomasa barmely pilianatban az aktuiiis prog- 
ram mag6llft6s6t 6s egy alprogramba val6 kft6rest 
eredm6nyez, add be6ilfthatjuk az aktu6lis INK 6s 
PAPER szinakat. 

A programban h6rom menut helyaztak el, 
mindh6romban a SPACE-szel valaszthatunk az 
opciok kozul, az adott opciot ENTER-rel 
aktiviz6lhatjuk, a fomenube a ’Q* bilientyu 
segrtsegeval t6rhetunk vissza (almenubol), vegul 
pedig a ‘HELP’ segits4g6vel Informacict kerhetiink a 
programrd, angd nydven. 

A fomenii 

-PLAY 

Lejatssza az aktualls zen6t (id. page #2) 

-PLAY + REPEAT 

Az ei6z6nek megfdelo, de ht be6Hfthat]uk, 
hcgy hanyszor akarjuk lsm6tetten iaj6tszanl. 
-PRINT 

Kinyomtatja a kottat a sz6mft6g6phaz csatla- 
koztatott nyomtatbra 
-PAGE #1 

Attar az l.sz. almenube 
-PAGE #2 

Att6r a 2.sz. almenube 
-WRITE & EDIT 

A zane meglrasara i. kijavft6s6ra szdg4l. Ha 
Javftunk (EDIT), a program megkardezi, hogy 
hanyadik taktustd kezdve tort6njen a mddosl- 
tas. 

A zene megfrasa 

Az agyes billlentyuknek a kovetkazo funkcioi vannak: 

G - kilepes az iizammodbd 
1-9 - a hang td&artamanak klv&asztasa 



w-p - fUhangotc 
z-m - f6lhangok 
a-l - eg6sz hangok 

CAPS SHIFT + 2 - a tov6bbl hapgok (fHhangok) 
egy okt6waI lejjebb (jdltpia CAPS SlrllFT + 3) 

CAPS SHIFT + banfl/filiiang - az adott hang egy 
okt6wal lejjebb 

SYli SHIFT + 2 - Id. CAPS SHIFT + 2, csetk egy ok- 
tawal feljehb 

SYM SHIFT + h®ng/l61hang - Id. CAPS SIFT + 
hanglWbang, csak egy oktiwal feljebb 
CAPS SHIFT + 0 - utclsd hang tori6sa 
CAPS SHIFT + © - taktus kinyomtat6sa 
SPACE - szerkasztd mbdban a r6' 
fat6sa 

Page #1 

Xey/time sign 

Beallfthatjuk a taktusok hosszat (szam-blllen- 
u 
u. 




Page #2 

Kiv&laszthatunk egy korabban frt zenat (ha van 
a membriaban) 

Ezt az opciot kail valasztanunk, ha u] zenat 
akarunk frnl. A gap baked az u] zene nav6t 
(max. 10 karakter), 6s hozzArandel egy sorsz6- 
mot. Egyidfiben max. 16 zena lehat a membrl- 



Kimanti az aktualis zenat a magnetofonra 

Load 

Az aktu6!is sorsz6m al6 betdt egy korabban kl- 
roantett zen6t. 

Mintapelda 

Ha a batdtddas ut6n sorban megnyomjuk a 
kovetkazo billentyuket, akkor veglgelvezhetiuk a 



fjnl 
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E? a fe»haszrt4l6l program Igan hasznos szolg4lta- 
tAst nytijt aszdmunkra. LehetfiwJ teszi, hogy fejlic 
n&lkull file e(4 megfeield LOAD EH -t keszft&Qnk. A 
LOADER MAKER-be megadhatjuk, hogy batottis 
kdzben a BORDER kutdetfUe szfnben yiUogfon, vala- 
mint azt is befblyisolhatjuk, hogy egy adott screen 
milyen mbdon olvasddjon be (normal mddon, to- 
m6rltm formiban, vagypl. karakterenkint). 



A program kezelese egyszeru, 
parambtert keli megadnunk: 

- aefmsa, (cfm) 

- duzina (hossz) 



mirtdenekeifitt k4t 



A LOADER MAKER betoltise utan megjelenik a kep- 
emydn egy menu, amely a kovetkezfi opclokboi ill: 

-RUN SCREEN 

Karakterenk4nt betoltodS kep. 

-NORMAL SCREEN 

EgyszerO, hagyomdnyos betoltes. 
-COMPRESSED SCREEN 

A kepet tdmorftve otvassa be, s fgy rengeteg 
szabad membrlat takarfthatunk meg. 

Amikor kivblasztottuk a megfelelo opciot, a kdvetke- 
z6ket keil kijelblnunk: 



-BASE CHANCING (az alapszfn v&ltozzon) 

-BASE CONSTANT (az alapszfn 4lland6 legyen) 

A RUN SCREEN klv4laszt4s4.n4l meg ketl m4g 
adnunk kuiort a k4p is kQidn a tfibbi file betoltisekor 
klvint szfneket is. 

Amennyiben ez Is megtortint, tigy tdbb parambter 

beiliftisa kdvetkezik: 

-CLEAR 

A legcilszerubb, ha 65535-re illftjuk, a 65000- 
65500 kdzdtti terQlet foglalt. 

-A betdltendfi program riszeinek azdma 

Ha RUN vagy a COMPRESSED SCREEN-t 
alkalmazzuk, akkor az Itt levo ertekbol le keil 
vonnunk egyet, mert a program mar maga 
beallftja az irtiket. 

-CfM + HOSSZ 



-CALL 



Ezt nem szuksiges megadnunk. Arra szolgal, 
hogy ha ei akarunk inditani egy rutint a beot- 
vasas ideje aiatt, akkor meg keil adnunk ennek 
a rutlnnak a kezdocfmet. 










THIN LINES 
NORMAL LINES 



- vastag BORDER savok 

- vikony BORDER savok 



Ha a NORMAL LINES-t valasztottuk kl, akkor mar 
csak annyl a feladatunk, hogy megadjuk a BORDER 
szfneit (pi. ha az 1-et as a 7-et valasztjuk, akkor nem 
csak ez a ket szfn fog megjelenni, hanem a kit ertek 
kozott mind, de sorban, azaz egy bizohyos id& eltel- 
tivel a szfn viltozik azlesa 7 kozotti szfnekbdl). 



-CLEAR PRIJE STARTA 

Itt keil megadnunk a program eilndftasa elotti 
CLEAR-t. (Megjegyeznenk, hogy tapasztalata- 
Ink szerint, ha 65535-t trunk be, a programok 
90%-a mig megbfzhatdan futtathato.) 



-START 

Itt keil megadnunk azt a kezdocfmet, amely a 
PRINT USR, ill. RANDOMIZE USR utasftas 
mogott talalhatb. 



Remiljuk, hogy az Itt kozolt informiciok alapjan ki-ki 
tetszise szerint kiszft uf betdltfit sajat programja, 



Ha a THIN UNES-t vilasztottuk ki, akkor meg keil 








Ml iBtB ■ 



mm 






LJi m 



7 




A masolo a ®o Kbyte-ra bfivhett membrliju ZX 
Spectrumon hasznglhatb. 

Twdidfl a kovetkezSk: 

L - LOAD 

C - COPY (flle-ok masclbsa a kurzor-nyfltbl) 

S'- SKIP (a kurzor a kovetkezo file-nevre ugrik) 

D - DELETE (kurzorral jelzstt file torlese) 

R - RESET (osszes file torlbse) 

O - QUIT (masol6 torlbse a memoriafaot) 

A • AUTO (file-ok automatikus kimentbse sorban egy- 
m6s utan) 

Alaphelyzetben az AUTO/OFF modban vagyunk, az 
’A’ billentyu megnyomasakor a program AUTO/ON 
uzemmodba valt. 

BREAK - teftes/mentes megszakrtasa. 



A rendeikezbsunkre 6116 maximal is mem6rtaterulet: 
72066 byte. 

A program rendeikezik egy extra azolgiKat6saal is, 
a kipernyfi als6 reszbn egy sk6la 16that6 ( Ok. 2K. 
8K. 10K. 16K. stb), ill. mellette menet k6zben egy s6v 
jelzi, bogy milyen hosszu r6sz tdttfiddtt be a memdri- 
aba III. mennyi van meg hatra a kimentbsib®. 

A program az Ismert ‘LOAD ERROR’ hibauzenettel 
jelez problbma eseten. 

Megjegyeznenk, hogy a program 48K-s Spectrumon 
is futaskipes, da amlkor a m6$ol6 lapozni pr6b#, a 
program ’ateisffil'. A 48K-S Spectrumon kb. 35 Kbyte- 
ig haszn&hatjuk a program©!, de inkabb ne kisbrle- 
tezzOnk vela, mart ibfob .less a bossz6«6g, mint a 
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A TF-COPY-hoz hasonloan ez a program is cseh- 
szlovakibbol kerult a hazal felhasznalok birtokaba, s 
mert eiterjedt, indokolt, hogy foglalkozzunk vale. Saj- 
nos tbmdriteni nem tud, a masolhato szabad me- 
moriaterulet nagysaga. 45924 byte. 



A program funkcifii a kSvetkez&k: 



L - LOAD 



H - HEADER (fejlec olvasasa) 

D - HEADERLESS (fejlec nelkuii program betoltese) 



R - DELETE (file-ok tdrlise sorszbm szarint) 

A sorszbm be6llit6$a az ‘M‘ billentyOvel lehet- 



Q - QUIT (kilepes a programbbl) 

Megfelel a BASIC MEW utasrlbsnak. 

S - SAVE 

V - VERIFY (kimentett program eflenbrzbse) 

A program a hagyomanyos masolok szintjen mbsol 

brdekensfcge a hangjelsin, amit a mbsoibs kezde 
ten, vegen, valamint hibajeHzbskor ad kl a program. 
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leszk&m az INTERFACE L 
k kihasznalasa erdekeben 



A Spectrum Wag elozo risze rdvid ismertetovel igyekezett fel- 
csigizni az irdeklodist az LPA Ltd. PROLOG interpmterenek 
hasznalatihaz. Ez a kituno program a 48K-& 2X SptMteummal - 
as kompatibilis gipeivef (pi. ENTERPRISE) rendelkezdk szimara 
lehetovi teszi, hogy megismerjik ezt a mind inkabb ndvekvd ju* 
lentosigu rvyelvet. fokint azirt, hogy feladatokat oldjanak mag 
vale. A T1.0 valtozatnak azonban van egy hianyoasaga; mm t&- 
magatja sem az RS-232, asm & microdrive file -ok kezelisit. En- 
nak a hianyossign&k a kikiiszobdlisirdl i mz szo a tovabbiak- 
! ban. 

: 

Az interpreter rendszer- is feihasznaioi file-okat ismer. Az elob- 
bisk neve COM:, LST:, PUN: is RQR: lehet, mfg az utobbiak ne- 
vet a felhasznafo adja meg. A rendszerfils-ok mindig nyitotiak, a 
rajuk vonatkozo OPEN, CREATE vagy CLOSE ulasitasoknak 
nines hatasuk; a feihasznaioi file-okat oivasas elott meg kell nyit- 
ni, iras elott litre kell hoznl is hasznalat utan le kell zarni. Egy- 
szerre esak egy feihasznaioi file litezhet lezaratlanul . 

Az trd-olvaso muveietek vegrahajtasafa mindegyik file-tipus sa- 
jat etjar&s-kisztettel rendelkezik, de a tinyieges adat&tvitel ir- 
dekiben egyetlen kozds rutlnt htvnak, Ez a rutin COM: is LSI: 
esetin a megfelelo kepernyo- is billentyuzet- ill. nyomtaio esa- 
tamahoz fordui, PUN: is ROB: esetin semmit nem hajt vigre, 
feihasznaioi file-ok esetin - megfeleto, saj.it rutinok kdzbeiktata- 
aival - vdgul a I6K-S TOM kazetta-kezelisit veszi iginybe (olva- 
sas esetire a megfelelo rutin elejit ujrairtak, mintegy 2/3 masod- 
perccel csdkkentve a bevezeto jeisorozat elemzese elotti vara- 
kozasi idot). A COM: is LST:-tal kapcsolatban emlitett esatorna- 
valasztis rogzftett: mindig a 3-as stream-hez tartozo esatornakat 
valasztja ki (a CHANS rendszervaltozo tolti CURCL-be), igy ol- 
vasni esak a billentyuzetrol, irni esak a kipernyo also vagy felso 
reszire is a ZX nyomtatora, vagy mas, de gipi szempontbol 
ugyanazon a modon kezeiheto kiszuiikre kipes. 

A mlcro-PROLOG kisobbi, (Bn PC-n mukodo valtozatanak 
rendszerfile-jai kozott az itt felsoroltak mind megtalalhatok: PUN: 
az RS-232 output, RDR: az RS-232 input file-ja; nigy felhaszna- 
loi file lehet (magneslemezen), ill. a fiie-ok rekordjai sorsz&m 
szerint is elirhetok. 

A Tt .0 valtozat tartalmazza a PUM: is RDR:-hoz szuksiges ru- 
tinkiszletet; a feihasznaioi file-ok kivalasztasaval kapcsolatos 
muveietek ciklusba lettek szervezve, de a ciklusok esak a ciklus- 
valtozo egyetlen irtikire futnak le. 

Kezeafekv5aek latszik a megoldas: 

- a rendszerfile-ok csatornavalasztasa legyen file-fuggo, 

- a kozds adatatvivo rutin irtelmezze RDR:-t is PUN:-t is RS- 
232 input- ill. output-kint, 

- a feihasznaioi file-ok lehessenek microdrive-on is (pi. neviik- 
bdl tunjdn ki, mi az adathordozojuk), 

Milyebb megfontolast esak az utolso pont irdemel; az efso 
ketto - ennek visszahatasatol eltekintve - szinte m&gatol irtheto- 
do. 

Mil kell eldoafcem? 

1. Legyen-e sorszam szerinti rakord-elires? Eleg&ns voina, 
ha tenne, de aligha fog barki ilyen gipan olyan feladat megolda- 
sahoz, ameiy ezt iginyelni, is sok helyet is fogfalna, ezirt nem 
kell. 

2. Lehessen-e egyszerre tdbb feihasznaioi file lezaratlanul? 
Etvileg lehetne kit magnetofonnal dolgozni, vagy kazettat cse- 
relgetni, de bizonyara igen ritka volna az ilyen alkalmazas, raa- 
dasul sok helyet is iginyelne (ujabb puffer kellene) - kazettas 
file egy is eleg. Egyszerre tdbb microdrive file-t a puffer nagy 
helyiginye miatt szinten nem cilszeru letrehozni : de egy micro- 
drive- is egy magnetofon file jol megferhet egymassal 

3. A microdrive file-okat a kazettasokhoz hasonloan kell ke- 

I zelni? Nem feltitleniil, sot kifejezetten elonyos lenne, ha a file- 
nivnek nem kellene feltitlenul kiilonboznie minden irvinyes 
nivtol 



Aaj elibbiekbil kdvetkeslk a uiegaidas dtja: 

- COM: maradhat a 3-as stream-hez kapciolva, da a tdb- 
biekhez rendeljunk mast; LST:-hoz 3-at (ez kiztnfekvd), PUM:- 
hoz 4-et, TOR:-hoz 5-dt (az utdbbl k®tt5 dnkinyes); 

- a kozds adatitviva rutin irtelmezze TOR:-t is PUM:-t is 
input- ill. output file-kint (az elobbi stream-elmek megfelelo esa- 
tornavalasztassal); 

- legyen mod LSI:, PUM: is ROR:.RS-232-hdz-tdrtin0 kap- 
csolasara, vagy microdrive file-kint va(6 meflnyitasara »i& leza- 
risara. 

Az elso kit pont tartalmanak megvaldsitasira a hyelv relacio- 
kiszletit meg nem vaftoztatja, de mar haszniihato eredrniny- 
hez vezet: a rendszer betdltese elott megadott hozzarendelisek 
a tufas egisz ideje alatt (vagy a z also hibaig).ilnek, hasznalha- 
tok. Ha microdrive output esetin gondoskodunk az utolso blokk 
iirftisirdl (pi. egyibkint felesleges tovibbirassal), akkor minden 
aredminy rendelkezisunkre all (MOVE olvassa a iezaratlan file-t 
is). Az utolso pont dnilio relacid beiliesztisit iginyfi. 

Lassuk resElete&ea a uiegaldasti 

1. A kazettas feihasznaioi file-ok kezefise valtozatlan. 

2 Az F relacio, mely a rendszer uj relacioja, lehet egy- is 
kitargumentumos. Ha egyargumentumos, akkor az argumentum 
3, 4 is 5 irtikinil lezarja az LST:, PUM: ill. RDfL-hoz rendett 
file-t (mis nem adhato also argumentumkint). Ha kitargumen- 
tumos, akkor az elobbi lezaras utan ugyanazt a file-t meg is nyit- 
ja a misodik argumentumkint adott szovegkonstans szerint. Ha 
e szovegkonstans 1 is 8 kozottr szammal kezdodik, akkor a tdb- 
bi karakteren adott nevu microdrive file-kint, egyebkent RS-232 
file-kent (LST:-t a T, a masik kettot a Bcsatomahoz rendelve). 

3. LST: esetin mukodnek a mlcro-PTOLOG kepernyore is 
nyomtatora vonatkozo karakter-konverzidi, tovabba a CARRIAGE 
RETURN (kocsi vissza) parancsok utan soremeles is megy az 
output file -r a (ez persze betoitiskor kikapesoihato). 

4. LST:-t a lezaras - a BASIC rendszerben megszokott mo- 
don - ZX nyomtatora iranyitja (ami sikeres mukddist jelez vissza 
a kiszuiek hi any a esetin), s alapirteimezisben (megnyitis nel- 
kul) ugyan&rra a helyre kapcsolddik; a masik kit file-t iezartan 
nem lehet eiirni (megklsirEise hibajeizist vatt ki). 

$. A file-kezelisi hibik Error: 5-t eredmenyeznek. 

Erdemes megemiiteni, hogy a kiegiszttisek kiszitisekor mind- 
harom file sajat eljarasainai talaltunk egy-egy hasonto program- 
hibat (kM^tettik egy-egy reglazter mentesit). Ebbol LST: hiba- 
jat a feihasznaiok eddig is irzikelhettik: a LIST relacid kiertike- 
lisekor ,r " ' keriilt a listasorok masodik pozreiojara. Volt egy hi- 
bas ugras is, emiatt LST:-nal Qlmaradt a 207-es karakter (CAT) 0- 
ra konvertalasa is a 208-os (DEF FN) helyet! kiment egy pe- 
dig esak ..csdngetnie” kellett volna (mint keperhydre fraskor). 

A LOAD relacid, a mar emlitett IBM PC-s valtozatban kipes 
inputjaba irt relacidkat kiirtikelni betdltis kdzben. Az ihhez 
szuksiges kodriszlet - valdszinuleg szandikosan - m&o 4®®- 
kiptitei a Tt.0-b^i (bizonyara a korben tovibb mozgd kazetta- 
bol adddo problimakra gondoltak kiszitol). Ezt az agat is hely- 
reallitottuk (viszont esak microdrive esetin ijihljuk hasznalatat). 

Hogyaa eyiink a z £gy "feMmmmmt* nie-kezelesf 
iehetdsegekket? 

Viszonylag egyszeru a valasz az RS-232 esetiben: PUM: vagy 
LST: iranyuihat nyomtatora is adatokat kuldhet masik gipnek; 

ROR: masik giptoi irkezo adatokat fogadhat, (IBM PC is ZX 
Spectrum kozott i^esitettunk k^dsdlatbt; 
kunk.) Gip-gip kapcsolat esetin sajat programjaink szirnos 
modon leallithatjak az ad&tafvitelt; a kezdetben bizonyara foga- 
ddkint legtobbet hasznalt LOAD beallftisara egy ?(FAIL) atkiil- 
dise a leg&ik&imasabb. 

."••• : • ■ " " . . ' ; _i ; ___ : 




A nyomtato kezelisenek a PROLOG ©set a ban is megvannak a 
szokasos nehezsegei. Ha n®m ZX nyomtatonk (vagy valami 
mas, kampatibilis keszulekunk) van, akkor altalaban vagy lenye- 
gesen koriatozzuk a karakterkeszletet, vagy olyan nyomtato ru- 
tint hasznalunk, amely igenyeinket kielegfo. Se a T, se a 8 eas- 
terns nom nyujt onmagaban kiel&grto megoldast: RS-232 nyom- 
tatb-csatlakozas ©set on is ceiszeru az adott keszulekhez igazo- 
do rutint hasznaini. Ez azonban a nyolvtol fiiggetlen problima. 
(Nyelvfuggo viszont, hogy a vezerleshez gyakran szuk$%©§ 0 
kodu karakter akkor megy LS7:-ra, ha 207 kodut kiildunk (©z a 

cm). 

Csaknem felhotlen a microdriv® fil©-ok kezelese. Ha n©m va- 
runk tola tdbbet, mint a magnetofontol (..caak" nagyobb foku 
automatizaltsagot ®s nagyobb seb assegai), akkor (rasra PUN:-t 
hasznaiva mindent magkapunk. Ez azonban kevisl Szerttnenk 
programokat - as esetieg adatokat - Tasword 3-mal trni ©s javi- 
tani. Ameddig a kapcsolat ©gyiranyu, azaz PPQLCG-gal akarunk 
csak Iwmmmth altal *ri fils-okat olvastatni, acidig nines ssmmi ns- 
hezsag; az ellentates iranyu adatatvitelnel tbbb dologra is ugyal- 
ni kail: 

- a Tasword 3 soremeles nelkul is vegrehajtja a kocsi vissza pa- 
rancsoi (OR), ezert vagy ceiprogrammal beletaeszuk a file-ba a 
sor©m©!esak®t, vagy az LST:-t hasznaljuk; 

- a Tasword 3 figyelmen kivul hagyja mindan sor 128. poztcio 
utani rtszet (megfelelo programiordeiessei a tut hos.zu sorok el- 
keruihstok); 

- ha programunk DEF FM karakter knrasaval ugy akar hangjelzisi 
adni, hogy a karakter maga sz ©repel szovegebsn, akkor a hang- 
jeizest a program LST:-ra trasakor kapjuk mag, is a karakter ki- 
rn arad a programbol (hasznaljunk BP-1); 

- ha programunkban szsrepel a DEF FN reiacio, akkor nam trha- 
to UBT:-ra visszatoStheio modon (d© err© csak ageszen kivittlss 
asatekben van szuksag); 

- ha vaiamilyan vezerleshez (nyomtatora vagy kepernyors) sziik- 
segiink van a 0 kodu karakter kilrasara, is azi CAT kikuldesevel 
ugy irjuk ©i, hogy a CAT karakter maga szsrepel a szovegben, 
akkor mentiskor haiyatta a 0 kodu karakter ksriil LST:-ra, igy 
legkpzslebb mar az toltodik ba - a 0 kodu karakter azonban 
@{§>-kint irodik ki LST:-ra, ami betbltve mar @ (mart @ szintin 
(§>(§>-kint irodik ki), igy ettol kezdvs hibasan mukodik a nyomta- 
to- vagy kiparnyovezirlis. 

A z utpbbi problima klkuszbbolisinek egyetien teljesertiku 
modja van: icbvstni kail az LFA ciget, mely a kasobbi verziokban 
@ haiyatt ^ -t hasznal ©scap© karaktarkint. Ezt a valtoztatast is 
faltatalesan vigeztuk el (ktkapesolhato). Ha vigrehajtjuk, akkor 
akar CAT-t, akar ~@-t kikuldvs kitrathatunk 0 kodu karakter!; 
LST;-ra mentiskor az ©lobbt az utobbiva alakul, de ujabb man^ 
t a s k or mar nem valtozik (Tasword-del ss lehet egyszerub- 
bsn kezslni). 

A 2 interpraterroi szoib, is az LSI Wadasabari 1989 also m - 
gy#diviii»ri ismenatonkbtn mas javasiataink is van* 

nak az eradeti forma] aban is kivalo nyelv szoigafiatasainak sgy- 
szaru aszkozokkel tortanb lokozasara. Ezak ismartetiss megha- 
iadna ennak az ismartetonknek az iszszeru koriatat, igy csak 
egyst ©mi hunk: n eh any utasitas atirasavai elerheto, hogy a prog* 
ram betuknak tekints© a grafikus karaktereket - agy UDO kesziei 
rnegfsieib betoitisevei igy eikeruihetjuk a helyesfrasi problemi- 
kat (a kepernyo is a nyomtato osszhangja kuibn kirdes). Ugy 
arazzuk, idsaiis aranyt talaltunk a randszer inteiligenciajanak to* 
kozma. m a programokba suritheto intelligancia kbzott: mindan 
kiegiszitist #s javasoit modositast el tudtunk heiyezm az inter- 
prater ©radeti teruietin (kivetel bizonyos esetekben a 188 byte-ot 
iginyio UD6). 

Ez az ismerteto narn a PROLOG nyefv szepsegflvel, hasznos- 
sagaivai togiaikozik. Megtettek ezt mar masok is, tobbek kbzott 
ennek az ismertetbnek a szerzoje is. A micro- PROLOG nyeiv is- 
meroi szamara azonban bemutatjuk azokat a raliciokat, me- 
lyekket a szerzb rnagnetofon szalagroi microdrive-ra is vissza 
masolta iiiominyait, iiietv# ellenbrizt# a masolast. A PTOLC^ 
nyeiv ntm errs vaio, de termiszetesen ezt is meg kali tudni ol- 
darn a segitstgevei. 

Kit file-t akkor tekintunk azonosnak, ha READ- del olvasva 
mindkettb az EQ reiacio szerint ugyanazokat a kifejezeseket ad- 
ja. A masoio U is az osszehasonlttb H reiacibf parancskent 



akarjuk inditani M pi p2, illetv© H pi pSform^an. Weseten pi 
©a p2 barmalyik© egy microdriv® sorszama lehet, a ma^kn^c az 
atvivendo file nevinek kail Iannis; ha pi. pi a szam, akkor sza- 
lagra, ha p2, akkor microdriv@-ra masolunk. H tstt4n pi a 
rrlcrodrr/e »orazima ©s p2 a. it® mm. 

((M X) -Az H reiacio atveszi az els6 parametsrt; 

(READ “COM: M Y) -Beolvassa a maaodik paramittrt; 

(IF (HUM X) -Ha az ©iso numerikus, 

((NXY Z) -kipzi a microdriv file param4t®rit, 

(F 5 2) -megnyitja vole RDR:«nak a fii©-t, 

(CREATE Y) -litrehozza a magnetofon flle-t, 

(C U RDR:" Y ,,i ’) -atmaaoltatja kif#]#z4s®it kiegaszrtes neikul, 

(F 5) -iezarja az RDR; file-jat m 
(CLOSE Y)) -a magnetofon file-t; 

((M Y X Z) -Egyibkent is kepzi a microdriv© file parameter®!, 

(F 4 2) -megnyitja vele PUM:-nak a file-t, 

(OPEN X) -megnyitja a magnetofon flle-t Is, 

(C X '‘PUN:' 1 “ ~ J") 4tmasolj® kifejeztseit mindegyik utan sor- 
emelest irva, 

(F 4) -lezarja PUN: file-jat as 
(CLOSE X)))) -a magnetofon file-t is, 

((N X Y Z) -Az X szamboi as Y file-nevbol ugy kapaizuk a Z mic- 
rodrive file par am ©tart, hogy 
(SUM X 48 x) -kipezziik a szam kodjat, 

(CFIAROF y x) -karakterri alakitjuk, 

(STRINGOF z Y) -ktpazzuk a nev karakterenek iistajat is 
(STRiMGOF (y z) Z)) -elehelyezve a szamjegy-karaktert vissza- 
alakitjuk szbv sgkon stansa ; 

((C X Y Z) -Egy X file kitejeziseit ugy masoljuk az Y fil©-ba a 2 
karaktart msndegyik utan in/ a, hogy 
(IF (Q X Y Z) -ha sikerul a soronlevovtl ezt megtenni, 

((C X Y Z)) -akkor ismiteljuk ©tolroi az eljarast, 

())) -egyibkent nem tbrtinik semmi; 

((Q X Y 2) -Egy X file soronlevo kifejezeset ugy masoljuk az Y 
file-ba a Z karaktart rnbga irva , hogy 
(READ X x) -beolvassuk a kifejezist, 

(PP x) -kiirjuk a kepernyor a as 
(WRITE Y (x)> a file-ba, 

(W Y (Z») -vigiii utanairjuk a msgadott karaktart. 



A masoio program rendkiviil egyszeru: a Q ralacibt azert 
©nn®|tuk ki Q-bOi, hogy ne orzpdjenek meg teijes befejezbdisig 

a beoivasott kifejezisek. Ezzef - mint ©z a rekurziv ©ijarasokal 
hasznaipk szamara nyilvanvaip - halyet m idbt takaritunk meg 
(bizonyos mbrst faiett ©gyfbkint nsm is mukodn© a program). 

((H X) A H reiacio atveszi az ©iso parameter!; 

(READ "CON;" Y) -beolvassa a masodikat; 

(N X Y Z) -kbpzi a microdriv© file parameter©!; 

(F 5 Z) -mtgnyitja vale RDR: -nak a file-t; 

(OPEN Y) -megnyitja a magnetofon fils-t is, 4s 
(L Y)) -kifejeztsenkent bsszehasonlitja bket. 

((L X) -RDR; 4s az X ''file kifejezesenkenfi bsszahasoniiiasa, 

(IF (J X) -ha a soronlevok mmdegyik© jetezijc m ©gyeznek, 

((L X)) -akkor ismetii elplrpl az eljarast, 

((F 5) -egyibkent lezarja RDR: fiie-jaf m 
(CLOSE X)))) -az X file-t 

((J X) -RDR; is az X file soronlevo kifejszisintk bsszehasonli'- 

fasa 

(READ 4l RDR; ,< Y) -RDR; sofonfevo kifejezisinek olvasasavai in- 
dul, 

/ *ha ©z sikeres, akkor 

(J1 X Y)J -fotytatodik az bsszehasonirtas, 

((J X) -Ha RDR; -rot nern sikerult olvasni, 

(READ X Y) -a magnetofon file-rot viszont siktruf, 

(U Y “RDR: rbvidebb") -akkor jelezzuk az ettirist is 
FAIL) -feillunk. 



((J1 X Y) -Az Y klfejezis is az Xflle soronievo kifejezesinek osz- 
szehasonlftasa 

(READ X Z) -XsoronlevS kifejezesinek olvasisaval mdul, 

/ -ha ez sikerul, akkor 

(V Y 2)) -kitrjuk is megvlzsgaljuk egyezik-e Y-nal. 

((J1 X Y) -Ha nem sikenilt oivasni, 

(U Y "RDR.hosszabb") -akkor jelezziik az eltirist 
FAIL) -is leallunk. 

((V X Y) -X kiirasa is Y-nal valo osszehasonlitasa 
(PP X) -a kiirassal kezdSdik, 

(EQ X Y) -az osszehasonlhassal folytatidik is 
/) -ha ez sikeres, akkor tovabbi teendo nines. 

((V X Y) -Ha a kit kifejezis eltiro, 

(U Y "RDR:tol alter 1 *)) -akkor ezt jelezziik. 

((U X Y) -Az Y-ban megadott, X-re vonatkozo tinyt ugy jelezziik 
hogy 

y _Y-t villogva, soremelissel lezarva 

kiirjuk, 

(PP X) -utanairjuk X-t is 

( p " = = M"j) -az iizenetet elvalaszto sorral zarjuk. 

Az osszehasonlito program valamivel bonyolultabb a masolo- 
nal, mart barmelyik file hosszabb lehet a masiknal. Elagazashoz 
gondoskodni kellett az adott esetben nyilvanvaloan felesleges 
visszalipisi kfsirletek (backtrack) ©Ikeriilisirol (ezirt szerepel / 
a tobbmondatos relaciok mindegyikinek also mondataban). Ez- 
zel helyet is idot takaritunk meg. 

IF relaciok beiktatasaval tomdrebb programot is lehetett volne 
*mi» de ezt senkinsk sem ajanljuk: egy-egy IF ugyan mig javft- 
hatja is az attekintist, de az itt szobajovo osszetett IF szerkeze- 
tek ember! oivaaisra alig aik&lm&aak. 



2. Az elobb emlitett helyen lefrt kabel alkalmas a kit gip 
kozotti adatatvitelre, ha a PC-t megfeleloen programozzuk 
BASIC-ben pi. adashoz: 

OPEN 'COM1 ,F^,CS86^,DS,CD e FOR OUTPUT AS 

#t 




m 



elegendo; vitelnil OUTPUT helyett INPUT irasan kiviil egyriszt 
CS mellol el kell hagyni a szamot, masriszt gondoskodni kell a 
puffer tulcsordulasanak elkerulisirol (kisebb atviteli sebessiget 
kell megadni, novelni kell a puffer miretif vagy programozni kell 
az adas leallitasat DTR atallftasaval). 

3. A gyarto forgalmazott olyan kabelt, melybol hianyzik a 
DSR kapcsolat, de rovidre zarja a 25-eres csatlakozo 4., 6. is 8. 
pontjat. A 4.-6. dsszskottetis gyakorlatilag helyettesfti a DSR 
kapcsolatot, a tobbi rovidzar irdektelen (4.-8. a programozhato 
CD-vizsgalat eredminyit teszl adaskiriskor fixen sikeressi). A 
fenti BASIC OPEN a DSR vizsgalatot (is CD-t is) kikapcsolja, fgy 
akar & rovidzar nilkiil is, 5-eres osszekottetissel is mukodik. 

4 . A fenti OPEN-hez hasonloan, MODE parancs segitsi- 
givel is beallfthatok az adatatvitel paramiterei, de nem befolya- 
solhato a kapcsolatfelvitel. Adaskor mukodik a 6-eres osszekot- 
tetis (a rovidzaras valtozat is), esak "ture!metlenebb“ a PC: bo 
perc helyett esak egy masodpercig hajlandi virni a Spectrum 
vitelkiszsigire. (PROLOG programok kozott is adtunk at ada- 
tokat.) Vitelt ilyen kabelekkel, programozas nilkiil nem lehet le- 
bonyolftani, mart a Spectrum adaskor nem kiildi a PC-n elvart 
CTS jelet. Ha a kit gip kozotti CTS kapcsolatot a 25-eres csat- 
lakozo 4. is 5. pontjanak rovidrezarasaval helyettesitjuk, akkor 
lehetovi valik a vital, de ez a kabel alkalmatlan adasra, mart 
nem kozvetiti a Spectrum vlssz&jelzisit sajat vitelkiszsigirol 
(Ezt nem probiltuk ki!) 

5. Mas, hasonlo irtiku megoldasok is lehetsigesek. Logi- 
kus pildaul a 25-eres csatlakozo 4. is 20. pontjanak Itt leirt sze- 
repit felcserilni (ezt kiprobaltuk). 
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a vegtesen loves es energia : bevlte|et a renc 

programokhoz doigoztuk ki. / " — 

MERGE-dzsel toltsuk be a loader-t, m illltsok le a magnetofbht. ^ :•> v ~~~ ~~~ — 

frjuk be a kovetkezo sorokat: rSWS 

30 DATA^SBffM 2 ^ 46; READ a: POKE U NEXT i: RANDOMIZE USR 23760 
30 DATA 175,5p,38,121,50,90 ; 124„61,55,229,195,86,5 / 

Futtassuk a programot (RUN), es inditsuk a magnetofont,- < T : 



Az ido megaHitasat a 146/691 6/20000/26536/1704 Tlle~terkepp@l rendelkezIl/erziohQz kozo! 
Az ido megallitasahoz a 32612 es zerast- efftelyezni,'. 

Toltsuk be MERGE-dzsel a foader-t, ma|d Irjuk be a kovetkezoket: ’ 

20 REM 00008 (ENTER), majd POKE 23757,83 (ENTER) - : ^ : ^ v - ^ 

I®: ::t383S*;;i|^t|! POKE f,a: .NEXT i: RANDOMIZE USR 23760 



Tapasztalataiuk a SPECTRUM es az IBM PC sas^mftd- 
8®P e k kozdtti - RS-232 vooaEoa letesftett • kapcsolatok- 

t. Mint az a "kfeemdrive and Interface I. manual 1 49. olda- 
lan is latszik, a Spectrum 0 is 9 V-s feszultsigszinttel mukodik. A 
PC-n livo RS-232C ezt elfogadja, de maga 0 is 12V-t allft be. 
Tobb Mbyte adat itvitele utan illithatjuk, hogy ettol a Spectrum 
nem karosodik .(aki filti a gipit, hasznaljon feszultseg-atalaki- 
tot!). 



Osszefoglaloan megallapfthatjuk: kitir&nyu PIOjTC progra- 
mok kozotti RS-232 kapcsolatra Spectrum is PC kozott esak 
modositott alapsoftware-rel volna lehetosig; egyirinyu atvitelre - 
megfelelo kabellel - mod van, de iigyelnl kell az Idozftisekre. 
Minden olyan programnyelven irt programbol, mely ^cfrumoit 
az RS-232 kezelist tamogatja - igy micn3-PTOLOG nyelvubol is - 
kitiranyu kapcsolatot lehet teremteni IBM PC-n futo, az RS-232 
csatlakozist megfeleloen beallfto programokkal (ilyenek BASIGA 
vagy QWBASIC nyeiven egyszeruen irhatok). 





BILLENTYUZET FIGYELES 

Fokent tanulasra, vagy tanfolyamon lehet hasznos ez a 
rovid Beta Basic 1.8 felhasznalasaval egyiitt futo 
program, amely a Spectrum IN es a Beta Basic BINS 
ftiggveny segitsegevel mutatja be a billentyflzet 
figye!6set. Akik az eimeletet meg nem ertik, azoknak 
segitseg, ha fellapozzak a gepkonyv 23. fejezetet. Az 
abran lathato esetben a SYMBOL SHIFT es az S 
billentyu lett megnyomva, amit az adott felsorokban az 
aktualis bitek 0-ban valo allasa is jelez. A program lassti, 
ezert a billentyuket a szokottn&l hosszabb ideig tartsuk 
nyomva. 
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1 KEYWORDS 0 

10 FOR n = 60 TO 160 STEP 24: PLOT 0,n: DRAW 
250,0: NEXT n 

20 PLOT 45,60: DRAW 0,95: PLOT 120,60: DRAW 
0,95: PLOT 200,60: DRAW 0,95 
30 PLOT 0,175: DRAW 250,0 
40 PLOT 40,170;"A billentyuk figyelese." 

50 PRINT AT 20,0; PAPER 5;"-";TAB 31;"-”;AT 21,0;"-- 
-";AT 21,29;"—'' 

60 PRINT AT 3,0;"1-5";AT 4,0;"63486";AT 3,28;"0- 
6"; AT 4,26;"61438";AT 6,0;"Q-T";AT 7,0;"64510'';AT 
6,28;"P-Y";AT 7,26;"57342";AT 9,0;"A-G";AT 10,0; 
"65022";AT 9,26;''ENT-H'';AT 10,26;"49150'';AT 12,0; 

"CSH-V";AT 13,0;"65278";AT 12,26;"SPA-B";AT 
13,26;"32766" 

70 PRINT INVERSE 1 AND IN 63486 < >255;AT 3,6; 
"-";IN 63486;AT 4,6 ;BIN$(IN 63486);AT 3,20; 
INVERSE 1 AND IN 61438 < >255;IN 61438;"-";AT 
4,16;BIN$(IN 61438) 

80 PRINT AT 6,6; INVERSE 1 AND IN 645 10 < > 
255;’’-'';IN 64510;AT 7,6;BIN$(IN 64510);AT 6,20; 
INVERSE 1 AND IN 57342< >255;IN 57342;"-"AT 
7,16;B1N$(IN 57342) 

90 PRINT AT 9,6; INVERSE 1 AND IN 65022 < > 
255;"-”;IN 65022;AT 10,6;BIN$(IN 65022);AT 9,20; 
INVERSE 1 AND IN 49150< >255;IN 49150;"-"AT 
10,16;BIN$(IN 49150) 

100 PRINT AT 12,6; INVERSE 1 AND IN 65278 < > 
255;"-";IN 65278;AT 13,6;BIN$(IN 65278) ;AT 12,20; 
INVERSE 1 AND IN 32766 < > 255;IN 32766;"-" AT 
13,16;BIN$(IN 32766) 

110 GET A$: PRINT PAPER 5;AT 20,13;"-"a$ AND 
CODE a$>32 

120 IF CODE a$< =32 THEN PRINT PAPER 5;AT 
20,13;"CHR$ 



130 IF CODE a$< =32 THEN PRINT PAPER 5; 
CODE a$; 

140 PRINT PAPER 5;" " 

150 GO TO 70 

SOKSZOGEK RAJZOLASA 

Ez a program lehetove teszi, hogy tetszOleges oldalsza- 
mfi 6s nagysagu sokszbget rajzolhassunk a k6perny6 egy 
e!6re meghatarozott terulet6re. E16szor meg kell ad- 
nunk a sokszog oldalainak sz6mat, majd a sokszog ko- 
z6ppontj6nak koordin6tajat, v6gul a sokszog sugarat 
keppontokban. 

10 REM sokszogek rajzolasa 
30 INPUT "Oldalak szama: ",n 
40 INPUT "Start pozicio (x,y): ",x;" ";y 
50 INPUT "Sugar: ",r 

60 IF x + r>255 OR r>x OR r>y OR y + r>175 
THEN PRINT "Tulmegy a kepernyo szelen!": 
PAUSE 0: GO TO 10 
70 FOR i = 0 TO n 
80 LET u=x + r*COS (i*2*PI/n) 

90 LET v + y + r*SIN (i*2*PI/n) 

100 IF i = 0 THEN PLOT u,v: GO TO 120 
110 DRAW u-PEEK 23677,v-PEEK 23678 
120 NEXT i 

A programot n6mileg atalakftva felhaszn^lhatjuk vegte- 
lenftett burkok felrajzoldsara is. Ezt a p61dat egeszltsuk 
ki, ill. modosltsuk a kovetkezO programsorokkal: 

20 LET s = 1: LET t = 2: LET b = 4 
80 LET u=x + r*COS (s + i*2*PI/n) 

90 LET v = y + r*SIN(t + i*2*PI/n) 

110 DRAW u-PEEK 23677, v-PEEK 23678, -b 

NEGYZET + ELLIPSZIS 

Az itt lathatb BASIC program segltseg6vel tetszdleges 
n6gyzeteket ill. ellipsziseket tudunk rajzolni a k6per- 
nyore. 

10 BORDER 0: PAPER 0: INK 7: BRIGHT 1: CLS 
20 INPUT #1;AT l,0;"Negyzet vagy ellipszis? (n/e)"; 
LINE aS 

30 IF a$ = "n" THEN GO TO 100 
40 INPUT #1;AT 0,0;"X sugar (max. x = 127) ";x^AT 
1,0;"Y sugar (max. y = 87) ";y 
50 PRINT #1; AT 1,1; "X sugar = ";x;" Y sugar = ";y 
60 FOR i = 0 TO 400 
70 PLOT 128 + (SIN i*x),88 + (COS i*y) 

80 NEXT i 
90 GO TO 20 

100 INPUT #1;AT 0,0;"Kezdo pout "iAT 1,0;" bal also ''; 
AT 0,12;''X koordinata = ";xp^T 1,12;"Y koordinata = 

";y 

110 INPUT #1;AT 0,0;"A oldal (max. a = ";255-x;") ";a; 

AT 1,0;"B oldal (max. b = ";175-y;") ";b 
120 PLOT x,y: DRAW a,0: DRAW 0,b: DRAW -a,0: 
DRAW 0,-b 
130 GO TO 20 

A programokban " — " a S PACE-eke! jelbli. 








PLUSZ KONTRA PLUSZ 2 



Az utobbi iddben igen nagy zdrzavarok aiakultak ki a 
128K tabor baza tajia. Sajaos egyre Edbii az diirm a 
128K gepek egyes yaltozatai kdzdtt, fgy peldiul a most 
ismertetesre keriit 6 szerkesztd parancsok seitt minden- 
kin6i fognak mdkodni. Az aitaluak haszn&lt normal 
128K gepen ezek az informaciok helytalloak, -1-2 ge- 
punk viszont mar megcafolja az itt leirtakat, fgy mar 
most elnezest kerunk mindazon 128K gep tuiajdonosai- 
tol, akiknel ezek a parancsok nem mukodnek: 



EXT + W 
EXT+E 
EXT + T 
EXT+l 
EXT+P 
EXT+K 
EXT -k J 
EXT + N 
EXT+M 
GRAPH -kW 
GRAPH -kY 
GRAPH -kX 
GRAPH -kV 
GRAPH -kZ 



- torles a kurzor utani space- ig 

- torles a kurzort megeldzd space-ig 

- ugras a program utolso sorara 

- ugr£s a kurzor eldtti space- re 

- ugras 10 sorral lejjebb 

- sor torlese a kurzor eldtt 

- sor torlese a kurzor utan 

- ugrds a program eisd sorara 

- ugr&s az aktualis sor vegere 
-let EXT-kN 

- ugras az aktu&lis sor eleiere 
-Id. EXT + M 

-Id. EXT + T 

- Id. Edit meniiben: SCREEN 



Sajnos a normal 128K gep szerkesztojevel 128 BASIC 
modban negatlv tapasztaiataink vannak. Azert figyel- 
meztetjiik most a kedves Olvasot, mert kisebb figyeb 
metlenseg &ran tobb orai munka k&rba veszhet. 



eldfordulhat, hog y a gep a szintaktikai ellenorz6st kove- 
tdea a kurzort nem a hiba helyere heiyezL Ha ekkor 
mepyomjuk veletleniil a kurzor iefele billentydt 6s nem 
szaflt el a g6p, ugy osszetehetjuk kacsoinkat. Eldfordui- 
hat ugyanis az, hogy a kurzor a kepernyd kozepere ug- 
rik, s ekkor akar ENTER, vagy ketszeri. kurzor felfeie 
megnyomasa eseten a rendszer azonnal elszall. 
Probaljunk egy rovid kls p&ddvat meggydzddni nalunk 
jelenikezik-e a hiba. G6peljuk be: 

aaa 

Fonfos, hogy legalahb ket-harom karakter ateyuljoo a 
m&sik sorba. Nyomjuk meg az ENTER-t, hiba nines. 
Most menjiink vissza es toroljuk ki a REM-bol az M-et, 
majd nvdmjunk k6tszer ENTnR-t. L&tszdlag semmi sem 
tortenlk, de ha most megnyomjuk a kurzor lefel6 biilea- 



tyut, a hiba mar eld is jott, 

A +2 esetdben az emlttett hibajelenseggel nem talil- 
koztunk. 

Software tekintetben. is vannak sajnos problemak, ezu- 
ton tajekoztatunk minden 128K tulajdonost, hogy a 
LIGHT & SOUND programok tokeletesen futnak, nem 
hiblsai, de cSak a +2 gepen, a normal 12&K-n nem fut- 
tathatok. 



ED ART STL 




1,3,7 


COMMANDS 


8,12,9 - — 


— FONTS 


1,8,6 


SCRAPBOOK 


9,1,9 


-—LIBRARY 


1,15,9 


MERGED 


9,3,3 


—LOGOS 


1,18,4 


SCREEN 


9,5,12 


—STORAGE 


1,20,10 


RAMDISK 


10,2,1 


— STATISTICS 


2,4,7 


PULLED 


10,3,2 


—SHOW 


3,3,6 

3,8,10 


CONTENTS 

CATALOGUE 


11,3,1 

11,9,7 


—SAMPLE 

—ELEMENTS 


4,3,4 


SEPARATE 


12,2,11 — 


— DOTTED 


4,9,8 


CARTRIDGE 


12,5,5 


—PASTE 


4,11,4 


SELECT 


12,10,8 


—PRACTICE 


5,4,5 


ELEGANT 


13,5,7 


—ICONS 


5,10,10 


ARROW 


13,9,13 


—DELETE 


5,17,5 


VERIFIED 


13,10,8 


— ENTRY 


6,3,2 


ORDER 


13,16,10 - 


— OVERRIDDEN 


6,7,2 


ERASING 


13,21,10 - 


— MEMORY 


6,9,6 


NUMBERED 


14,5,7 


— OUTLINE 


6,17,3 


PATTERNS 


14,9,7 


—IGNORED 


6,19,6 


TRUNCATED 


14,14,5 


—ARC 


6,22,3 


INVOKED 


14,16,1 — 


— ELASTIC 


6,31,9 


TEXTURES 


15,3,7 ----- 


—FUNCTION 


7,1,5 


SIMPLY 


15,5,5 


—HARDWARE 


8,5,6 


BRUSHES 


15,11,7 


—IMPLIES 


8,9,4 


SCHEME 


15,19,9 


—BLANK 


8H1 


DEFAULT 


15.20,2 — - 


— CASSETTE 




:rosito 



A Spectrum Vil£g 2.reszeben megjelent kapcsolasi rajzon szereplo LM-3B0 tlpusu integralt aramkor beszerzese 
sokaknak problemat jelentett, ezert most ismertetunk egy masik lehetseges megoldast. A kapcsolas kicsit 
bonyolultabb, viszont az anyagkoltaege minddssze 200,- Ft. Max. kimeno teljesitmenye: 2W. A 
tapfeszultseget, az elozo modszerhez hasonloan rtt is a 9V tapfeszultseg megcsapolasaval oldjuk meg. 




Cl - 1/uF ELKO 
C2 - 25/UF/6V ELKO 
C3 - 82 p 
C4 - 1 .2 n 
C5 - 1 00 n 

CS - 470-500/JF/12V ELKO 
C7 - 100/UF/l 2V ELKO 
R1 - 22K 



R2 -150 <2 
P I - 20-25 kB 
H - 8 ffi hangszoro 
CS1 - tapfesz. aljzat 
CS2 - 3.5 mm jack aljzat 
DUi - tapfesz.dugo 
IC1 -TAA611A 
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Vi 
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C*J 



JLt 
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IC3 







Rff 






% \C 4 






Re 



JL 

T*-:l 



SC3 



Mi 



Lehetbve teszi, hogy a RESET-gomb megnyomasakor 
a CPU alaphelyzetbe alljon. Parhuzamosan egy JP 
A DDR ugras hajtodik vegre, ugyanakkor megmarad a 
DRAW tartalorn. 

A kapcso'as megeplteset csak azoknak ajanljuk, akik 
janasabbak a barkacsolasban, tekintettel arra, bogy a 

elm- 4s vezerlfijeteket a gapen beltil kell megbontani. 

ka pesetas also latasra anyagigerv/esnek lunik, de 
velemenyunk szerint olesobb mint egy MULTIFACE, s 
ez Is lehetdvl teszi a teljes RAM tartalorn 
kimentes^t. 



V2 let). 






4h \ck 



Re 

+ 5V 






r 9 



R1 - 10K 
R2-10K 
R3-3.3K 
R4 - 3.3 K 
R5- 10K 
R6 - 220 Q. 
R7 - 1 0K 
R8- 10K 
R9- 10K 
Cl - 1 n 



C2 - 270 p 
C3-68/JF 
C4 - 68 yUF 
D1 - pi. 1N4148 
IC1 -74LS132 
IC2 - 74LS74 
IC3-74LS121 
IC4 - 74LS74 
ICS - 74LS(b.mi!yen XOR) 
B - 1 polusu morse 
nyomogomb 



A kfvant ugrasi dm kodolhato, ha An-re XOR-kaput 
kotiink, s az RESET-nel aktiv lesz. 



PI. ADDR = 1218 



-m 



h 



IN A 



-An, 

i (z8o- tol) 



HB=' 



0 

: (zeo) 
A 45 



'A9 
A6 

— m — as 
-m A1 



1024 

128 

4- 

64 



clmsixire 

A — 







X, Bitlepteto utasitasok 

A Z-80 processzor utasitaskeszletehen 70 olyan utasitast kulonboztetunk meg amely egy megadott byte bitjeinek lepteteset vegzi el. 
Ezek az utasitasok nagyon gyakoriak a gepi kodu programokban. Ket fobb felhasznalasi teruletiik: a bitterkepes memoria - pi. kepernyo 
grafika - keppontonkenti mozgatasa, vagy egy adott byte megfelelo bitjenek vizsgalata. Ez utobbi azert iehetseges, mart a bitlepteto 
utasitasok kdzott eleg sok lehetove teszi, hogy a leptetes soran a legszelso bit tartalma az atviteli jelzobitbe keriil, s itt annak tartalma 
fuggvenyeben cselekedhetunk tovabb. Erdekes manipulaciok vegezhetok el azzal az alaptorvennyel is, hogy balra lepteteskor 
leptetesenkent az adott byte ertekenek ketszereset, jobbra lepteteskor pedig a feiet kapjuk eredmenyiil, persze ez csak addig igaz, 
amig a legnagyobb ill. legkisebb helyierteku bit el nem veszik. 

t. RLC utasitasok 

Az utasftas hasznalatakor ciklikus leptetes hajtodik vegre balra, mikozben az atviteli jelzobit is feltoltodik. Ez azt jelenti, hogy a 7. bit 
egyidejuleg lep vissza a 0. bit heiyere es az atviteli jelzobitbe is. 





LzJ 


0 


H 


□ 


3 


Z 


□ 


a 



Az idetartozo utasitasok a kovetkezok: 



07 


7 


R^CA 


CB 07 


203,7 


RLC A 


CB 04 


203,4 


RLC H 


CB 05 


203,5 


RLC L 


CB 00 


203,0 


RLC B 


CB 01 


203 1 


R LC C 


CB 02 


203,2 


RLC D 


CB 03 


203,3 


RLC E 


CB 06 


203,6 


RLC (HL) 


DO CB N 06 

- 


221, 203, n, 6 


RLC (IX + n) 


FD CE N 06 


253, 203 ,n, 6 


RLC (lY + n) 



ahol n az eltolasi kod (RLCA es RLC A szerepe azonos). 

2. RL utasitasok 

Hasonloak az elozoekhez, azzal a kiilonbseggel, hogy itt a 0. bitbe nem a 7. bit, hanem az atviteli jelzobit tartalma keriil. 





LzJ 


6 


0 


□ 


s 




□ 


0 



Az idetartozo utasitasok a kovetkezok: 



17 


23 


HIA 


CB 17 


203,23 


RL A 


CB 14 


203,20 


RL H 


CB 15 


203,21 


RL L 


CB 10 


203,16 


RL B 


CB 11 


203,17 


RL C 


CB 12 


203,18 


RL D 


CB 13 


203,19 


RL E 


CB 16 


203,22 


RL (HL) 


DD CB N 16 


221 ,203,n,22 


RL (IX + n) 


FD CBN 16 


253,203,0,22 


RL (lY + n) 



ahol n az eltolasi kod (RLA es RL A szerepe azonos). 

3. SLA utasitasok 

Ez gyakorlatilag a balra torteno kiurites, azaz jobbrol folyamatosan zerus bitekkel toltjuk fat a byte-ot. 



0 
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6 


5 


0 


0 


0 


0 


O 


H 


0 



ii- 







Az idetartozo utasitasok a kovetkezok: 



CB 27 


203,39 


SLA A 




CB 24 


203,36 


SLA H 




CB 25 


203,37 


SLA L 




CB 20 


203,32 


SLA B 




CB 21 


203,33 


SLA C 




CB 22 


203.34 


SLA D 




CB 23 


203,35 


SLA E 


1 


CB 26 


203,38 


SLA (HL) 


1 


DD CB N 26 


221 ,203.n,38 


SLA (IX +n) 




FD CB N 26 


253. 203, n, 38 


SLA (lY + n) 


f 



ahol n az eltolasi kod. 

4. BBC utasitasok 

Ez az RLC forditottja, mindenben azonosak, csak a leptetes forditott iranyu. 




Az idetartozo utasitasok a kovetkezok: 



OF 


15 


RRCA 


CB OF 


203,15 


RRC A 


CB 0C 


203,12 


RRC H 


CB 0D 


203,13 


RRC L 


CB 08 


203,8 


RRC B 


CB 09 


203,9 


RRC C 


CB 0A 


203,10 


RRC D 


CB 0B 


203,11 


RRC E 


CB 0E 


203,14 


RRC (HL) 


DD CB N 0E 


221 ,203, n, 14 


RRC (IX +n) 


FD CB N 0E 


253, 203, n, 14 


RRC (lY + n) 



ahol n az eltolasi kod (RRCA es RRC A szerepe azonos). 

5. BR utasftisok 

Az RL utasitasok forditott iranyu valtozata. 




Az idetartozo utasitasok a kovetkezok: 



IF 


31 


RRA 


CB IF 


203,31 


RR A 


CB 1C 


203,28 


RR H 


CB ID 


203.29 


RR L 


CB 18 


203,24 


RR B 


CB 19 


203,25 


RR C 


CB 1A 


203,26 


RR D 


CB IB 


203,27 


RR E 


CB IE 


203.30 


RR (HL) 


DD CB M 1 E 


221, 203, n, 30 


RR (IX + n) 


FDCBN1E 


253,203,0,30 


RR (lY + n) 



ahol n az eltolasi kod (RRA es RR A szerepe azonos). 

6. SRA utasft^sok 

Nines ellentettje, csak egy iranyba torteno leptetes. Szerepe esakis a bitek egymas utani kileptetese az atviteli jelzobitbe. A 7, bit 
allandoan valtozatlan, igy a 7. leptetes utan minden bit a 7. bit aktuahs erttkere all be. 







A 2 idetartozo utasi'tasok a kovetkezok: 



□ 


6 


H 


□ 


3 


0 


□ 


O 



CB2F 


203,47 


SRA A 


CB2C 


203,44 


SRA H 


CB 2D 


203,45 


SRA L 


CB 28 


203,40 


SRA B 


CB 29 


203,41 


SRA C 


CB2A 


203,42 


SRA D 


CB2B 


203,43 


SRA E 


CB 2E 


203,46 


SRA (HL) 


DD CB N 2E 


221 ,203,n,46 


SRA (IX + n) 


FD CB N2E 


253,203,0,46 


SRA (lY + n) 



ahol n az eltolasi kod. 

7. SRL utasi'tasok 

Ez az SLA utaslt&sok fordltottja. 
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0 


5 


0 


s 


0 


0 


0 



Az idetartozo utasi'tasok a kovetkezok: 



CB3F 


203,63 


SRL A 


CB 3C 


203,60 


SRL H 


CB 3D 


203,61 


SRL L 


CB 38 


203,56 


SRL B 


CB 39 


203,57 


SRL C 


CB3A 


203,58 


SRL D 


CB3B 


203,59 


SRL E 


CB3E 


203,62 


SRL (HL) 


DD CB N 3E 


221 , 203, n, 62 


SRL (IX + n) 


FD CB N 3E 


253.203, n, 62 


SRL (lY + n) 



ahol n az eltolasi kod. 

8. Az RLD utasitas 

Specialis bitmozgatast hajt vegre az A regiszter es a HL regiszterpar altal megcfmzett byte kozott. 




(Ml) 



ED6F 

S. Az RRD utasitas 

Az elozohoz hasonlo specialis adatmozgatast tesz lehetove. 



237.111 



RLD 



JL 


ZX 1 


7 6 543(2.4 0 


7 6 5 h 3 2 4 0 (hi.) 




- I - - ^ 



ED 67 237,103 RRD 

A 8 . es 9. csoport utasi'tasait kiveve, valamennyi bitlepteto utasitas hatassal van az atviteli jelzobit allapotara. A zerus-, elojel-, ill. 

















